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LINGUA PORTUGUESA

LEITURA, COMPREENSAO E INTERPRETAGAO DE TEXTO M

Defini¢dao Geral

Embora correlacionados, esses conceitos se distinguem,
pois sempre que compreendemos adequadamente um texto e
o objetivo de sua mensagem, chegamos a interpretacdo, que
nada mais é do que as conclusdes especificas. Exemplificando,
sempre que nos é exigida a compreensdo de uma questdo em
uma avaliagdo, a resposta sera localizada no préprio no texto,
posteriormente, ocorre a interpretagdo, que é a leiturae a
conclusdo fundamentada em nossos conhecimentos prévios.

Compreensao de Textos

Resumidamente, a compreensdo textual consiste na andlise
do que estd explicito no texto, ou seja, na identificagdo da
mensagem. E assimilar (uma devida coisa) intelectualmente,
fazendo uso da capacidade de entender, atinar, perceber,
compreender. Compreender um texto é apreender de
forma objetiva a mensagem transmitida por ele. Portanto, a
compreensdo textual envolve a decodificagdo da mensagem
que é feita pelo leitor. Por exemplo, ao ouvirmos uma noticia,
automaticamente compreendemos a mensagem transmitida por
ela, assim como o seu propdsito comunicativo, que é informar o
ouvinte sobre um determinado evento.

Interpretagdo de Textos

E 0 entendimento relacionado ao contetido, ou melhor, os
resultados aos quais chegamos por meio da associagdo das ideias
e, em razdo disso, sobressai ao texto. Resumidamente, interpretar
é decodificar o sentido de um texto por inducdo.

Ainterpretacdo de textos compreende a habilidade de se
chegar a conclusdes especificas apds a leitura de algum tipo de
texto, seja ele escrito, oral ou visual.

Grande parte da bagagem interpretativa do leitor é resultado
da leitura, integrando um conhecimento que foi sendo assimilado
ao longo da vida. Dessa forma, a interpretagdo de texto é
subjetiva, podendo ser diferente entre leitores.

Exemplo de compreensao e interpretagao de textos
Para compreender melhor a compreensao e interpretagao de
textos, analise a questdo abaixo, que aborda os dois conceitos em
um texto misto (verbal e visual):
FGV > SEDUC/PE > Agente de Apoio ao Desenvolvimento Escolar Espe-
cial > 2015
Portugués > Compreensdo e interpretagdo de textos
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Aimagem a seguir ilustra uma campanha pela inclusdo social.

“A Constituicdo garante o direito a educagdo para todos e a
inclusdo surge para garantir esse direito também aos alunos com
deficiéncias de toda ordem, permanentes ou tempordrias, mais ou
menos severas.”

A partir do fragmento acima, assinale a afirmativa incorreta.
(A) A inclusdo social é garantida pela Constituicdo Federal de
1988.

(B) As leis que garantem direitos podem ser mais ou menos
severas.

(C) O direito a educagdo abrange todas as pessoas, deficientes
ou ndo.

(D) Os deficientes temporarios ou permanentes devem ser in-
cluidos socialmente.

(E) “Educagdo para todos” inclui também os deficientes.

Comentario da questdo:

Em “A” o texto é sobre direito a educacgdo, incluindo as
pessoas com deficiéncia, ou seja, inclusdo de pessoas na
sociedade. = afirmativa correta.

Em “B” o complemento “mais ou menos severas” se refere a
“deficiéncias de toda ordem”, no as leis. = afirmativa incorreta.

Em “C” o advérbio “também”, nesse caso, indica a inclusdo/
adicdo das pessoas portadoras de deficiéncia ao direito a
educacdo, além das que ndo apresentam essas condigdes. =
afirmativa correta.

Em “D” além de mencionar “deficiéncias de toda ordem”, o
texto destaca que podem ser “permanentes ou temporarias”. =
afirmativa correta.

Em “E” este é o tema do texto, a inclusdo dos deficientes. =
afirmativa correta.

Resposta: Logo, a Letra B é a resposta Certa para essa questdo,
visto que é a Unica que contém uma afirmativa incorreta sobre o

texto.
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IDENTIFICANDO O TEMA DE UM TEXTO

O tema é a ideia principal do texto. E com base nessa ideia
principal que o texto serd desenvolvido. Para que vocé consiga
identificar o tema de um texto, é necessario relacionar as diferen-
tes informacgGes de forma a construir o seu sentido global, ou seja,
vocé precisa relacionar as multiplas partes que compdem um todo
significativo, que é o texto.

Em muitas situagGes, por exemplo, vocé foi estimulado a ler
um texto por sentir-se atraido pela tematica resumida no titulo.
Pois o titulo cumpre uma fungdo importante: antecipar informa-
¢Oes sobre o assunto que serd tratado no texto.

Em outras situagdes, vocé pode ter abandonado a leitura
porque achou o titulo pouco atraente ou, ao contrario, sentiu-se
atraido pelo titulo de um livro ou de um filme, por exemplo. E mui-
to comum as pessoas se interessarem por tematicas diferentes,
dependendo do sexo, da idade, escolaridade, profissdo, preferén-
cias pessoais e experiéncia de mundo, entre outros fatores.

Mas, sobre que tema vocé gosta de ler? Esportes, namoro,
sexualidade, tecnologia, ciéncias, jogos, novelas, moda, cuidados
com o corpo? Perceba, portanto, que as tematicas sdo pratica-
mente infinitas e saber reconhecer o tema de um texto é condigdo
essencial para se tornar um leitor habil. Vamos, entdo, comecar
nossos estudos?

Propomos, inicialmente, que vocé acompanhe um exercicio
bem simples, que, intuitivamente, todo leitor faz ao ler um texto:
reconhecer o seu tema. Vamos ler o texto a seguir?

CACHORROS

Os zoodlogos acreditam que o cachorro se originou de uma
espécie de lobo que vivia na Asia. Depois os cdes se juntaram
aos seres humanos e se espalharam por quase todo o mundo.

Essa amizade comegou hd uns 12 mil anos, no tempo em que as
pessoas precisavam cagar para se alimentar. Os cachorros percebe-
ram que, se ndo atacassem os humanos, podiam ficar perto deles
e comer a comida que sobrava. J4 os homens descobriram que os
cachorros podiam ajudar a cagar, a cuidar de rebanhos e a tomar
conta da casa, além de serem 6timos companheiros. Um colabora-
va com o outro e a parceria deu certo.

Ao ler apenas o titulo “Cachorros”, vocé deduziu sobre o
possivel assunto abordado no texto. Embora vocé imagine que o
texto vai falar sobre cdes, vocé ainda ndo sabia exatamente o que
ele falaria sobre cdes. Repare que temos varias informagdes ao
longo do texto: a hipdtese dos zodlogos sobre a origem dos cdes, a
associagdo entre eles e os seres humanos, a disseminagdo dos cdes
pelo mundo, as vantagens da convivéncia entre cdes e homens.

As informagdes que se relacionam com o tema chamamos de
subtemas (ou ideias secundarias). Essas informacgdes se integram,
ou seja, todas elas caminham no sentido de estabelecer uma
unidade de sentido. Portanto, pense: sobre o que exatamente esse
texto fala? Qual seu assunto, qual seu tema? Certamente vocé
chegou a conclusdo de que o texto fala sobre a relagdo entre ho-
mens e cdes. Se foi isso que vocé pensou, parabéns! Isso significa
que vocé foi capaz de identificar o tema do texto!

Fonte: https://portuguesrapido.com/tema-ideia-central-e-ideias-se-

cundarias/
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IDENTIFICAGAO DE EFEITOS DE IRONIA OU HUMOR EM
: TEXTOS VARIADOS

Ironia

Ironia é o recurso pelo qual o emissor diz o contrdrio do que
estd pensando ou sentindo (ou por pudor em relagdo a si proprio
ou com intengdo depreciativa e sarcdstica em relagéo a outrem).

Aironia consiste na utiliza¢gdo de determinada palavra ou ex-
pressdo que, em um outro contexto diferente do usual, ganha um
novo sentido, gerando um efeito de humor.

Exemplo:

SUAAAZS FIQUE_-
MALS UM POUCO!

BEM, E TARDE|
ACHO QUE JA
VAMOS...

REPARTIR
NOSS0 CAFE DA MANHA

Na construcdo de um texto, ela pode aparecer em trés
modos: ironia verbal, ironia de situagcdo e ironia dramatica (ou
satirica).

Ironia verbal

Ocorre quando se diz algo pretendendo expressar outro
significado, normalmente oposto ao sentido literal. A expressdo e a
intengdo sdo diferentes.

Exemplo: Vocé foi tdo bem na prova! Tirou um zero incrivel!

Ironia de situacdo
Aintencdo e resultado da agdo nao estdo alinhados, ou seja, o

© resultado é contrario ao que se espera ou que se planeja.
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Exemplo: Quando num texto literdrio uma personagem planeja uma ag¢do, mas os resultados ndo saem como o esperado. No livro
“Memodrias Péstumas de Bras Cubas”, de Machado de Assis, a personagem titulo tem obsessdo por ficar conhecida. Ao longo da vida,
tenta de muitas maneiras alcangar a notoriedade sem sucesso. Apds a morte, a personagem se torna conhecida. A ironia é que planejou
ficar famoso antes de morrer e se tornou famoso apds a morte.

Ironia dramdtica (ou satirica)

A ironia dramdtica é um efeito de sentido que ocorre nos textos literdrios quando o leitor, a audiéncia, tem mais informagées do
que tem um personagem sobre os eventos da narrativa e sobre intencbes de outros personagens. E um recurso usado para aprofundar
os significados ocultos em didlogos e agdes e que, quando captado pelo leitor, gera um clima de suspense, tragédia ou mesmo comédia,
visto que um personagem é posto em situagées que geram conflitos e mal-entendidos porque ele mesmo ndo tem ciéncia do todo da
narrativa.

Exemplo: Em livros com narrador onisciente, que sabe tudo o que se passa na histéria com todas as personagens, é mais facil apa-
recer esse tipo de ironia. A peca como Romeu e Julieta, por exemplo, se inicia com a fala que relata que os protagonistas da histéria irdo
morrer em decorréncia do seu amor. As personagens agem ao longo da peca esperando conseguir atingir seus objetivos, mas a plateia ja
sabe que eles ndo serdo bem-sucedidos.

Humor

Nesse caso, é muito comum a utilizagdo de situagGes que paregam cOmicas ou surpreendentes para provocar o efeito de humor.

SituagOes cOmicas ou potencialmente humoristicas compartilham da caracteristica do efeito surpresa. O humor reside em ocorrer
algo fora do esperado numa situagdo.

Ha diversas situagcGes em que o humor pode aparecer. Ha as tirinhas e charges, que aliam texto e imagem para criar efeito cOmico;
ha anedotas ou pequenos contos; e ha as cronicas, frequentemente acessadas como forma de gerar o riso.

Os textos com finalidade humoristica podem ser divididos em quatro categorias: anedotas, cartuns, tiras e charges.

Exemplo:

INTERV EH;.&D MILITAR

ANALISE E A INTERPRETACAO DO TEXTO SEGUNDO O GENERO EM QUE SE INSCREVE

Compreender um texto trata da analise e decodificacdo do que de fato estd escrito, seja das frases ou das ideias presentes. Interpre-
tar um texto, esta ligado as conclusdes que se pode chegar ao conectar as ideias do texto com a realidade. Interpretacdo trabalha com a
subjetividade, com o que se entendeu sobre o texto.

Interpretar um texto permite a compreensao de todo e qualquer texto ou discurso e se amplia no entendimento da sua ideia princi-
pal. Compreender relagdes semanticas € uma competéncia imprescindivel no mercado de trabalho e nos estudos.

Quando ndo se sabe interpretar corretamente um texto pode-se criar varios problemas, afetando néo sé o desenvolvimento profis-
sional, mas também o desenvolvimento pessoal.

Busca de sentidos

Para a busca de sentidos do texto, pode-se retirar do mesmo os topicos frasais presentes em cada pardagrafo. Isso auxiliara na
apreensdo do conteldo exposto.

Isso porque é ali que se fazem necessarios, estabelecem uma relagdo hierarquica do pensamento defendido, retomando ideias ja
citadas ou apresentando novos conceitos.
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Por fim, concentre-se nas ideias que realmente foram explici-
tadas pelo autor. Textos argumentativos ndo costumam conceder
espago para divagagdes ou hipdteses, supostamente contidas nas
entrelinhas. Deve-se ater as ideias do autor, o que ndo quer dizer
que o leitor precise ficar preso na superficie do texto, mas é funda-
mental que ndo sejam criadas suposi¢Ges vagas e inespecificas.

Importancia da interpretagdo

A pratica da leitura, seja por prazer, para estudar ou para se
informar, aprimora o vocabulario e dinamiza o raciocinio e a inter-
pretacdo. A leitura, além de favorecer o aprendizado de conteudos
especificos, aprimora a escrita.

Uma interpretacgdo de texto assertiva depende de inUmeros
fatores. Muitas vezes, apressados, descuidamo-nos dos detalhes
presentes em um texto, achamos que apenas uma leitura ja se faz
suficiente. Interpretar exige paciéncia e, por isso, sempre releia o
texto, pois a segunda leitura pode apresentar aspectos surpreen-
dentes que nado foram observados previamente. Para auxiliar
na busca de sentidos do texto, pode-se também retirar dele os
tépicos frasais presentes em cada paragrafo, isso certamente
auxiliard na apreensdo do contelido exposto. Lembre-se de que os
paragrafos ndo estdo organizados, pelo menos em um bom texto,
de maneira aleatdria, se estdo no lugar que estdo, é porque ali se
fazem necessarios, estabelecendo uma relagdo hierarquica do pen-
samento defendido, retomando ideias ja citadas ou apresentando
novos conceitos.

Concentre-se nas ideias que de fato foram explicitadas pelo
autor: os textos argumentativos ndo costumam conceder espaco
para divagac¢Oes ou hipdteses, supostamente contidas nas entreli-
nhas. Devemos nos ater as ideias do autor, isso ndo quer dizer que
vocé precise ficar preso na superficie do texto, mas é fundamental
gue ndo criemos, a revelia do autor, suposi¢cdes vagas e inespe-
cificas. Ler com atengdo é um exercicio que deve ser praticado
a exaustdo, assim como uma técnica, que fara de nds leitores
proficientes.

Diferenga entre compreensao e interpretagao

A compreensdo de um texto é fazer uma analise objetiva do
texto e verificar o que realmente esta escrito nele. Ja a interpreta-
¢do imagina o que as ideias do texto tém a ver com a realidade. O
leitor tira conclusdes subjetivas do texto.

Géneros Discursivos

Romance: descri¢do longa de agdes e sentimentos de perso-
nagens ficticios, podendo ser de comparagdo com a realidade ou
totalmente irreal. A diferenca principal entre um romance e uma
novela é a extensdo do texto, ou seja, o romance é mais longo. No
romance nds temos uma histéria central e varias histérias secun-
darias.

Conto: obra de ficgdo onde é criado seres e locais totalmente
imaginario. Com linguagem linear e curta, envolve poucas perso-
nagens, que geralmente se movimentam em torno de uma Unica
acdo, dada em um sé espaco, eixo tematico e conflito. Suas a¢des
encaminham-se diretamente para um desfecho.

Novela: muito parecida com o conto e o romance, diferencia-
do por sua extensdo. Ela fica entre o conto e o romance, e tem a
historia principal, mas também tem vdrias histérias secundarias.
O tempo na novela é baseada no calendario. O tempo e local sdo

ol
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definidos pelas histdrias dos personagens. A histéria (enredo) tem
um ritmo mais acelerado do que a do romance por ter um texto
mais curto.

Cronica: texto que narra o cotidiano das pessoas, situagdes
gue nds mesmos ja vivemos e normalmente é utilizado a ironia
para mostrar um outro lado da mesma histdria. Na crénica o tem-
po ndo é relevante e quando é citado, geralmente sdo pequenos
intervalos como horas ou mesmo minutos.

Poesia: apresenta um trabalho voltado para o estudo da lin-

guagem, fazendo-o de maneira particular, refletindo o momento,

a vida dos homens através de figuras que possibilitam a criagdo de
imagens.

Editorial: texto dissertativo argumentativo onde expressa a
opinido do editor através de argumentos e fatos sobre um assunto
que esta sendo muito comentado (polémico). Sua intenc¢do é con-
vencer o leitor a concordar com ele.

Entrevista: texto expositivo e € marcado pela conversa de um
entrevistador e um entrevistado para a obtenc¢do de informacgdes.
Tem como principal caracteristica transmitir a opinido de pessoas
de destaque sobre algum assunto de interesse.

Cantiga de roda: género empirico, que na escola se materiali-
za em uma concretude da realidade. A cantiga de roda permite as

. criangas terem mais sentido em relagdo a leitura e escrita, ajudan-

do os professores a identificar o nivel de alfabetizagdo delas.

Receita: texto instrucional e injuntivo que tem como objetivo
de informar, aconselhar, ou seja, recomendam dando uma certa
liberdade para quem recebe a informacdo.

Defini¢dao

Ao contrario das informagGes explicitas, que sdo expressadas
pelo autor no texto, as informagdes implicitas ndo sdo expressadas
da mesma forma. Em muitos casos, para que se faga uma leitura
eficiente, é necessario que se va além do que estd mencionado,
sendo necessario preciso inferir as informacdes de um texto, ou
seja, decifrar suas entrelinhas.

Inferéncia: quer dizer concluir alguma coisa com base em
outra ja conhecida. Fazer inferéncias é uma habilidade essencial
para a interpretagao correta dos enunciados e dos textos. As
principais informacGes que podem ser inferidas recebem o nome
de subtendidas e pressupostas.

Informagao pressuposta: é aquela cujo enunciado depende
para fazer que consiga gerar sentido. Analise o seguinte exemplo:
“Arnaldo retornara para casa?”, O enunciado, nesse caso, somente
fard sentido se for levada em consideragdo que Arnaldo saiu
de casa, pelo menos provisoriamente — e essa é a informacgao
pressuposta. O fato de Arnaldo se encontrar em casa invalidara
o enunciado. Observe que as informagdes pressupostas estao
assinaladas por meio de termos e expressdes expostos no préprio
enunciado e implicam de um critério Iégico. Desse modo, no
enunciado “Arnaldo ainda ndo retornou para casa”, o termo
“ainda” aponta que o retorno de Arnaldo para casa é dado como
certo pelos enunciados.
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MATEMATICA / RACIOCINIO LOGICO

ESTRUTURAS LOGICAS, LOGICA DA ARGUMENTACAO, DIA-
GRAMAS LOGICOS

ESTRUTURAS LOGICAS

Raciocinio légico é o modo de pensamento que elenca
hipoteses, a partir delas, é possivel relacionar resultados, obter
conclusdes e, por fim, chegar a um resultado final.

Mas nem todo caminho é certeiro, sendo assim, certas
estruturas foram organizadas de modo a analisar a estrutura da
légica, para poder justamente determinar um modo, para que
0 caminho tragado ndo seja o errado. Veremos que ha diversas
estruturas para isso, que se organizam de maneira matematica.

A estrutura mais importante sdo as proposigoes.

Proposigdo: declaragdo ou sentenga, que pode ser verdadeira
ou falsa.

Ex.: Carlos é professor.

As proposi¢cdes podem assumir dois aspectos, verdadeiro ou
falso. No exemplo acima, caso Carlos seja professor, a proposi¢do é
verdadeira. Se fosse ao contrario, ela seria falsa.

Importante notar que a proposicdo deve afirmar algo,
acompanhado de um verbo (€, fez, ndo notou e etc). Caso a nossa
frase seja “Brasil e Argentina”, nada esta sendo afirmado, logo, a
frase ndo é uma proposic¢ao.

Ha também o caso de certas frases que podem ser ou ndo
proposi¢oes, dependendo do contexto. A frase “N>3” sé pode
ser classificada como verdadeira ou falsa caso tenhamos algumas
informagdes sobre N, caso contrario, nada pode ser afirmado.
Nestes casos, chamamos estas frases de sentencgas abertas, devido
ao seu cardter imperativo.

O processo matematico em volta do raciocinio légico nos
permite deduzir diversas relagSes entre declaragdes, assim,
iremos utilizar alguns simbolos e letras de forma a exprimir estes
encadeamentos.

As proposicdes podem ser substituidas por letras minusculas
(p.ex.:a, b, p,q,..)

Seja a proposicdo p: Carlos é professor
Uma outra proposi¢do g: A moeda do Brasil é o Real

E importante lembrar que nosso intuito aqui é ver se a
proposicdo se classifica como verdadeira ou falsa.

Podemos obter novas proposi¢des relacionando-as entre si.
Por exemplo, podemos juntar as proposi¢des p e g acima obtendo
uma Unica proposicdo “Carlos é professor e a moeda do Brasil é o
Real”.

Editora o
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Nos préximos exemplos, veremos como relacionar uma ou
mais proposigdes através de conectivos.

Existem cinco conectivos fundamentais, sdo eles:

A: e (aditivo) conjungdo
Posso escrever “Carlos é professor e a moeda do Brasil é o
Real”, posso escrever p A q.

v: ou (um ou outro) ou disjungdo
p Vv q: Carlos é professor ou a moeda do Brasil é o Real

V. “ou” exclusivo (este ou aquele, mas ndo ambos) ou
disjungdo exclusiva (repare o ponto acima do conectivo).
p Vv q: Ou Carlos é professor ou a moeda do Brasil é o Real (mas
nunca ambos)

- 0u ~: negagao
~p: Carlos ndo é professor

->: implicagdo ou condicional (se... entdo...)
p ->q: Se Carlos é professor, entdo a moeda do Brasil é o Real

&: Se, e somente se (ou bi implicagdo) (bicondicional)
p & q: Carlos é professor se, e somente se, a moeda do Brasil
é o Real

Vemos que, mesmo tratando de letras e simbolos, estas
estruturas se baseiam totalmente na nossa linguagem, o que torna
mais natural decifrar esta simbologia.

Por fim, a ldgica tradicional segue trés principios. Podem
parecer principios tolos, por serem dbvios, mas pensemos aqui, que
estamos estabelecendo as regras do nosso jogo, entao é primordial
gue tudo esteja extremamente estabelecido.

1 - Principio da Identidade

p=p

Literalmente, estamos afirmando que uma proposi¢do é igual
(ou equivalente) a ela mesma.

2 — Principio da Ndo contradigdo

p=qvp#q

Estamos estabelecendo que apenas uma coisa pode acontecer
as nossas proposicdes. Ou elas sdo iguais ou sdo diferentes, ou seja,
nao podemos ter que uma proposicdo igual e diferente a outra ao
mesmo tempo.

3 — Principio do Terceiro excluido
pv-p
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Por fim, estabelecemos que uma proposi¢ao ou é verdadeira
ou é falsa, ndo havendo mais nenhuma opg¢ao, ou seja, excluindo
uma nova (como sdo duas, uma terceira) opgdo).

DICA: Vimos entdo as principais estruturas légicas, como
lidamos com elas e quais as regras para jogarmos este jogo. Entdo,
escreva varias frases, julgue se sdo proposi¢cdes ou nao e depois
tente traduzi-las para a linguagem simbdlica que aprendemos.

LOGICA DE ARGUMENTACAO

Quando falamos sobre légica de argumentagdo, estamos
nos referindo ao processo de argumentar, ou seja, através de

argumentos é possivel convencer sobre a veracidade de certo
assunto.

No entanto, a construgdo desta argumentacdo ndo €
necessariamente correta. Veremos alguns casos de argumentagdo,
e como eles podem nos levar a algumas respostas corretas e outras
falsas.

Analogias: Argumentacgdo pela semelhanga (analogamente)
Todo ser humano é mortal

Sécrates é um ser humano

Logo Sécrates é mortal

Inferéncias: Argumentar através da dedugao

Se Carlos for professor, havera aula

Se houve aula, entdo significa que Carlos é professor, caso
contrario, entdo Carlos ndo é professor

Dedugdes: Argumentar partindo do todo e indo a uma parte
especifica

Roraima fica no Brasil

A moeda do Brasil é o Real

Logo, a moeda de Roraima é o Real

Indugdo: E a argumentacdo oposta a deducdo, indo de uma :

parte especifica e chegando ao todo
Todo professor usa jaleco
Todo médico usa jaleco
Entdo todo professor é médico

Vemos que nem todas as formas de argumentac¢do sao verdades
universais, contudo, estdo estruturadas de forma a parecerem
minimamente convincentes. Para isso, devemos diferenciar uma

MATEMATICA / RACIOCINIO LOGICO

Esta argumentagdo obviamente é falsa, mas esta estruturada
. de forma a parecer verdadeira, principalmente se vista com pressa.

Convidamos vocé, caro leitor, para refletir sobre outro exemplo

de sofismo:

Queijo suico tem buraco

Quanto mais queijo, mais buraco

Quanto mais buraco, menos queijo

Entdo quanto mais queijo, menos queijo?

DIAGRAMAS LOGICOS

Os diagramas légicos sdo usados na resolucdo de varios proble-
mas. E uma ferramenta para resolvermos problemas que envolvam
argumentos dedutivos, as quais as premissas deste argumento po-
dem ser formadas por proposicdes categdricas.

ATENCAO: E bom ter um conhecimento sobre conjuntos para
conseguir resolver questoes que envolvam os diagramas légicos.

Vejamos a tabela abaixo as proposi¢Ges categéricas:

TIPO | PREPOSICAO DIAGRAMAS
A=
B
TODO
A AéB . Q

Se um elemento pertence ao conjunto A,
entdo pertence também a B.

A B
. NENHUM
AéB

Existe pelo menos um elemento que
pertence a A, entdo ndo pertence a B, e
vice-versa.

argumentacdo verdadeira de uma falsa. Quando a argumentacdo !
resultar num resultado falso, chamaremos tal argumentacgdo de :

sofismo?.

No sofismo temos um encadeamento légico, no entanto, esse
encadeamento se baseia em algumas sutilezas que nos conduzem a
resultados falsos. Por exemplo:

A agua do mar é feita de agua e sal
A bolacha de 4gua e sal é feita de dgua e sal

Logo, a bolacha de 4gua e sal é feita de mar (ou o mar é feito °

de bolacha)
1 O termo sofismo vem dos Sofistas, pensadores néo alinhados aos
movimentos platénico e aristotélico na Grécia dos séculos V e IV AEC,
sendo considerados muitas vezes falaciosos por essas linhas de pensa-
mento. Desta forma, o termo sofismo se refere a quando a estrutura
foge da légica tradicional e se obtém uma conclusdo falsa.

ol
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Existe pelo menos um elemento co-

mum aos conjuntos A e B.
Podemos ainda representar das seguin-

tes formas:
| ALGUM
AéB . :
A
A B
A
0 ALGUM
ANAO éB

OO

Perceba-se que, nesta sentenca, a aten-
¢do estd sobre o(s) elemento (s) de A que
ndo sdo B (enquanto que, no “Algum A é
B”, a atengdo estava sobre os que eram B,
ou seja, na intercessao).
Temos também no segundo caso, a dife-
renga entre conjuntos, que forma o con-
juntoA-B

,,,,,,,,,, Sol

MATEMATICA / RACIOCINIO LOGICO s

Exemplo:
: (GDF-ANALISTA DE ATIVIDADES CULTURAIS ADMINISTRACAO
{ — |ADES) Considere as proposigdes: “todo cinema é uma casa de
. cultura”, “existem teatros que n3o sdo cinemas” e “algum teatro é

casa de cultura”. Logo, é correto afirmar que

(A) existem cinemas que ndo sao teatros.

(B) existe teatro que ndo é casa de cultura.

(C) alguma casa de cultura que ndo é cinema é teatro.

(D) existe casa de cultura que ndo é cinema.

(E) todo teatro que ndo é casa de cultura ndo é cinema.

Resolugao:

Vamos chamar de:
Cinema=C

Casa de Cultura = CC
Teatro=T

Analisando as proposi¢des temos:
- Todo cinema é uma casa de cultura

(. O

- Existem teatros que ndo sdo cinemas

c=CcC
T
ou
T

- Algum teatro é casa de cultura

% O
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Visto que na primeira chegamos a conclusao que C = CC
Segundo as afirmativas temos: .| NUMEROS INTEIROS: OPERACOES E PROPRIEDADES. NU-
(A) existem cinemas que ndo sdo teatros- Observando o dltimo | | MEROS RACIONAIS, REPRESENTACAO FRACIONARIA E DE-
diagrama vimos que n3o é uma verdade, pois temos que existe pelo | | CIMAL: OPERACOES E PROPRIEDADES
menos um dos cinemas é considerado teatro.

CONJUNTO DOS NUMEROS INTEIROS (2)

c=cc O conjunto dos numeros inteiros é denotado pela letra
maiuscula Z e compreende os nimeros inteiros negativos, positivos
T . eozero.
ou
: Exemplo:Z={4,-3,-2,-1,0,1, 2, 3,4..}
.

(B) existe teatro que ndo € casa de cultura. — Errado, pelo mes-
mo principio acima. :

(C) alguma casa de cultura que ndo é cinema é teatro. — Errado,
a primeira proposi¢do ja nos afirma o contrario. O diagrama nos
afirma isso

c=CcC
: Z=A.,-3,-2,-1,0,1,2,3,..}
ou O -3 10
t 1

Nlmeros opostos

Y

w4l

(D) existe casa de cultura que ndo é cinema. — Errado, a justifi-
cativa é observada no diagrama da alternativa anterior. |N C Z

(E) todo teatro que n3o é casa de cultura ndo é cinema. — Cor-

. . : O conjunto dos numeros inteiros também possui alguns
reta, que podemos observar no diagrama abaixo, uma vez que todo

- ; 5 4 , subconjuntos:
cinema é casa de cultura. Se o teatro ndo é casa de cultura também . , L o
~ s Z+ = {0, 1, 2, 3, 4..}: conjunto dos numeros inteiros nao
ndo é cinema. .

negativos.

Z- = {..-4, -3, -2, -1, 0}: conjunto dos numeros inteiros ndo

c=cc -

positivos.
Z*+={1, 2, 3, 4...}: conjunto dos nimeros inteiros ndo negativos

T . e nao nulos, ou seja, sem o zero.
ou Z*- = {.. -4, -3, -2, -1}: conjunto dos numeros inteiros nao
. positivos e ndo nulos.
! Médulo

O médulo de um namero inteiro é a distancia ou afastamento
desse nlimero até o zero, nareta numéricainteira. Ele é representado

pelo simbolo | |.

O moédulo de 0 é 0 e indica-se |0] =0

O modulo de +6 € 6 e indica-se |[+6]| =6

O médulo de -3 é 3 e indica-se |-3| =3

O moddulo de qualquer nimero inteiro, diferente de zero, é
sempre positivo.

Resposta: E

Soli"i“g:’i »»»»»»»»»»»»»»
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INFORMATICA

CONCEITOS BASICOS DE OPERACAO DE MICROCOMPUTA-
DORES; NOGCOES BASICAS DE OPERACAO DE MICROCOM-
PUTADORES E PERIFERICOS EM REDE LOCAL; CONCEITOS
BASICOS DE OPERAGAO COM ARQUIVOS EM AMBIENTE
DE REDE WINDOWS; CONHECIMENTO DE INTERFACE GRA-
FICA PADRAO WINDOWS; CONHECIMENTOS BASICOS E
GERAIS DE SISTEMA OPERACIONAL: MICROSOFT WIN-
DOWS

Hardware

O hardware sdo as partes fisicas de um computador. Isso inclui
a Unidade Central de Processamento (CPU), unidades de armazena-
mento, placas mae, placas de video, memoria, etc.’. Outras partes
extras chamados componentes ou dispositivos periféricos incluem
0 mouse, impressoras, modems, scanners, cameras, etc.

Para que todos esses componentes sejam usados apropriada-
mente dentro de um computador, é necessdrio que a funcionalida-
de de cada um dos componentes seja traduzida para algo pratico.
Surge entdo a fung¢do do sistema operacional, que faz o intermédio
desses componentes até sua fungdo final, como, por exemplo, pro-
cessar os calculos na CPU que resultam em uma imagem no moni-
tor, processar os sons de um arquivo MP3 e mandar para a placa de
som do seu computador, etc. Dentro do sistema operacional vocé
ainda terd os programas, que ddo funcionalidades diferentes ao
computador.

Gabinete

O gabinete abriga os componentes internos de um computa-
dor, incluindo a placa mde, processador, fonte, discos de armaze-
namento, leitores de discos, etc. Um gabinete pode ter diversos
tamanhos e designs.

Gabinete.?

1 https.//www.palpitedigital.com/principais-componentes-inter-
nos-pc-perifericos-hardware-software/#:~:text=0%20hardware %20
s%C3%A30%20as%20partes, %2C%20scanners%2C%20c%C3%A2me-
ras%2C%20etc.

2 https://www.chipart.com.br/gabinete/gabinete-gamer-gamemax-
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Processador ou CPU (Unidade de Processamento Central)

E o cérebro de um computador. E a base sobre a qual é cons-
truida a estrutura de um computador. Uma CPU funciona, basica-
mente, como uma calculadora. Os programas enviam calculos para
o CPU, que tem um sistema proprio de “fila” para fazer os calculos
mais importantes primeiro, e separar também os célculos entre os
nucleos de um computador. O resultado desses cdlculos é traduzido
em uma agao concreta, como por exemplo, aplicar uma edicdo em
uma imagem, escrever um texto e as letras aparecerem no monitor
do PC, etc. A velocidade de um processador esta relacionada a velo-
cidade com que a CPU é capaz de fazer os célculos.

CPU.?

Coolers

Quando cada parte de um computador realiza uma tarefa, elas
usam eletricidade. Essa eletricidade usada tem como uma consequ-
éncia a geragao de calor, que deve ser dissipado para que o compu-
tador continue funcionando sem problemas e sem engasgos no de-
sempenho. Os coolers e ventoinhas sdo responsaveis por promover
uma circulagdo de ar dentro da case do CPU. Essa circulagdo de ar
provoca uma troca de temperatura entre o processador e o ar que
ali esta passando. Essa troca de temperatura provoca o resfriamen-
to dos componentes do computador, mantendo seu funcionamento
intacto e prolongando a vida util das pegas.

Cooler.*

-shine-g517-mid-tower-com-1-fan-vidro-temperado-preto/2546

3 https://www.showmetech.com.br/porque-o-processador-e-uma-pe-
ca-importante

4 https.//www.terabyteshop.com.br/produto/10546/cooler-deepcool-
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Placa-mae

Se 0 CPU é o cérebro de um computador, a placa-mde é o es- :
queleto. A placa mde é responsavel por organizar a distribuigdo dos

calculos para o CPU, conectando todos os outros componentes ex-
ternos e internos ao processador. Ela também é responsdvel por
enviar os resultados dos cdlculos para seus devidos destinos. Uma
placa mae pode ser on-board, ou seja, com componentes como pla-
cas de som e placas de video fazendo parte da prépria placa mae,
ou off-board, com todos os componentes sendo conectados a ela.

g
i
|
.

Placa-mde.”

Fonte

E responsavel por fornecer energia as partes que compde um
computador, de forma eficiente e protegendo as pegas de surtos
de energia.

Fonte ©
Placas de video
Permitem que os resultados numéricos dos calculos de um pro-
cessador sejam traduzidos em imagens e graficos para aparecer em
um monitor.

-gammaxx-c40-dp-mch4-gmx-c40p-intelam4-ryzen

5 https.//www.terabyteshop.com.br/produto/9640/placa-mae-biostar-
-b360mhd-pro-ddrd-lga-1151

6 https://www.magazineluiza.com.br/fonte-atx-alimentacao-pc-230w-

-01001-xway/p/dh979572hc/in/ftpc
ol
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Placa de video ”

Periféricos de entrada, saida e armazenamento

Sao placas ou aparelhos que recebem ou enviam informagdes
para o computador. Sdo classificados em:

— Periféricos de entrada: sdo aqueles que enviam informagoes
para o computador. Ex.: teclado, mouse, scanner, microfone, etc.

&
=

— Periféricos de saida: S3o aqueles que recebem informagdes
do computador. Ex.: monitor, impressora, caixas de som.

>

0’\-@\

-

o

Periféricos de entrada.®

: Periféricos de saida.’
7https://www.techtudo.com.br/noticias/noticia/2012/12/conheca-me-
Ihores-placas-de-video-lancadas-em-2012.html
8https://mind42.com/public/970058ba-a8f4-451b-b121-3ba-
35c51ele7

9 https://aprendafazer.net/o-que-sao-os-perifericos-de-saida-para-
-que-servem-e-que-tipos-existem
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— Periféricos de entrada e saida: sdo aqueles que enviam e re-

cebem informagdes para/do computador. Ex.: monitor touchscre- :
en, drive de CD — DVD, HD externo, pen drive, impressora multifun- :

cional, etc.

Periféricos de entrada e saida.*®

- Periféricos de armazenamento: sdo aqueles que armazenam
informacdes. Ex.: pen drive, cartdo de memoaria, HD externo, etc.

Periféricos de armazenamento.*

Software

Software é um agrupamento de comandos escritos em uma lin-
guagem de programacgdo®?. Estes comandos, ou instrugdes, criam as
acOes dentro do programa, e permitem seu funcionamento.

Um software, ou programa, consiste em informagdes que po-
dem ser lidas pelo computador, assim como seu contetdo audiovi-
sual, dados e componentes em geral. Para proteger os direitos do
criador do programa, foi criada a licenga de uso. Todos estes com-
ponentes do programa fazem parte da licenca.

tribuidor do programa. A licenca é um grupo de regras estipuladas
pelo criador/distribuidor do programa, definindo tudo que é ou ndo
é permitido no uso do software em questdo.

Os softwares podem ser classificados em:

— Software de Sistema: o software de sistema é constituido pe-
los sistemas operacionais (S.0). Estes S.O que auxiliam o usudrio,
para passar os comandos para o computador. Ele interpreta nossas
acOes e transforma os dados em cddigos binarios, que podem ser
processados

10 https://almeida3.webnode.pt/trabalhos-de-tic/dispositivos-de-en-
trada-e-saida

11 https://www.slideshare.net/contatoharpa/perifricos-4041411

12 http://www.itvale.com.br
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— Software Aplicativo: este tipo de software é, basicamente,
os programas utilizados para aplicagdes dentro do S.0., que ndo es-
tejam ligados com o funcionamento do mesmo. Exemplos: Word,
Excel, Paint, Bloco de notas, Calculadora.

— Software de Programagdo: sdo softwares usados para criar
outros programas, a parir de uma linguagem de programacao,
como Java, PHP, Pascal, C+, C++, entre outras.

— Software de Tutorial: sdo programas que auxiliam o usuario
de outro programa, ou ensine a fazer algo sobre determinado as-
sunto.

— Software de Jogos: sdo softwares usados para o lazer, com

: varios tipos de recursos.

- Software Aberto: é qualquer dos softwares acima, que tenha
o cédigo fonte disponivel para qualquer pessoa.

Todos estes tipos de software evoluem muito todos os dias.
Sempre estdo sendo langados novos sistemas operacionais, novos
games, e novos aplicativos para facilitar ou entreter a vida das pes-

. soas que utilizam o computador.

OPERAGAO DE MICROCOMPUTADORES

Conhecer e dominar as Tecnologias da Informacao (TI) é funda-
mental para qualquer drea do mercado de trabalho. Pequenas, mé-
dias e grandes empresas dependem do dominio dessas tecnologias
para alcangar maior produtividade e competitividade.

O termo Tecnologia da Informagdo serve para designar o con-

. junto de recursos tecnolégicos e computacionais para geragdo e uso
. dainformagao.

Um computador compreende uma parte material, chamada
de hardware, constituida de circuitos eletronicos integrados, e uma
parte légica, composta por um conjunto de programas, ou, em in-
glés, software.

O hardware compde-se de um ou varios processadores, uma
memodria, unidades de entrada/saida e unidades de comunicacdo.

. O processador executa, instrugdo por instrugdo, o(s) programa(s)
i contido(s) na memdria. As unidades de entrada/saida compreen-

dem teclado, monitor, unidades de memaria, meios de armazena-
mento secundario (discos, fitas magnéticas), impressoras etc. Elas
permitem a introducdo de dados e a saida dos resultados. As unida-
des de comunicagdo possibilitam a relagdo do computador com os
terminais ou com outros computadores organizados em rede.

Para que vocé entenda melhor o funcionamento do compu-
tador, vamos fazer uma analogia entre a histéria de Gustavo e o

. trabalho que o computador executa. Gustavo é o coordenador da
A licenga é o que garante o direito autoral do criador ou dis- :

cooperativa de artesdos de sua cidade. L3, sdo confeccionados arte-
sanatos em geral e saem diversos produtos que abastecem as prin-
cipais feiras visitadas pelos diversos turistas que se encantam com a
beleza e o detalhe das pegas criadas.

Ele sabe que sua fungdo exige responsabilidade por diversas
atividades administrativas para possibilitar aos artesdos os meios
necessarios para a confecgdo. Por exemplo, Gustavo precisa contro-

- lar a entrada da matéria-prima necessaria (madeira, tecidos, tintas,
: resinas etc), organizar os horarios que os artesaos terdo disponiveis

na oficina, gerenciar o estoque tanto da matéria-prima que ainda
nao foi utilizada como das pecas acabadas e finalmente realizar as
entregas das pegas acabadas nas diferentes lojas associadas a sua
cooperativa. Ufa! Tanta coisa para fazer, como ele consegue realizar
todas essas tarefas?
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Claro que ele tem diversos recursos que lhe auxiliam em sua
atividade. Para todo o deslocamento da matéria-prima que chega

através dos caminhdes de entrega e das obras dos artesdos, Gus-
tavo tem a disposi¢do alguns carrinhos de mao, os horarios dos ar-

tesdos estdao devidamente anotados em uma agenda, e uma cami-
nhonete o ajuda na entrega do artesanato, tornando assim possivel
todas as suas tarefas.

E, apesar de todo esse trabalho, Gustavo ainda planeja ampliar
a oficina para que mais artesdos possam trabalhar e um construir
um segundo depdsito, pois 0 antigo ndo é mais suficiente para guar-

dar tanto material. Muitas vezes, ele tem que resolver pequenos
conflitos entre os cooperados que procuram espago para armaze- :

nar suas obras. Mas, Gustavo é inteligente e esforgado e juntamen-
te com seus parceiros conseguira realizar suas metas.

Vamos entdo comparar os diferentes elementos apresentados
na histéria de Gustavo e sua cooperativa com os elementos de um
computador.

- A oficina representa a memaria do computador, pois é nela
que a principal atividade da cooperativa é executada.

- O deposito é o HD (Disco Rigido).

- Os artesdos fazem o papel dos softwares, pois na oficina, cada
um cria diferentes obras (vasos, roupas, esculturas, pinturas etc.)
com a matéria-prima disponivel trazida do depdsito e dos cami-
nhdes de transporte.

- Os caminhdGes representam os dispositivos de entrada, pois
sdo neles que a matéria-prima chega a cooperativa.

- A caminhonete de Gustavo funciona com um dispositivo de
saida, sendo nela realizadas as entregas.

Os primeiros computadores eram na verdade imensas maqui-
nas de calculo que ocupavam salas inteiras com dezenas de milha-
res de vélvulas e um grande numero de pessoas responsaveis em
projeta-lo, construi-lo e opera-lo, mesmo assim, sua capacidade de
processamento era inferior até a mais simples calculadora de hoje.
Nesse cenario, ndo existia um Sistema Operacional responsavel
em gerenciar os diferentes dispositivos, era o proprio hardware e
a forma como ele era configurado que determinavam o que seria

processado, na maioria das vezes, eram simples tabelas de calculos :

numéricos.

Com a evolugdo do hardware, surgiu a necessidade de adminis-
trar melhor os recursos fisicos do computador, se num primeiro mo-
mento um computador era construido para executar apenas uma
tarefa, agora eles podem executar varias tarefas ao mesmo tempo.

ol
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Podemos dizer, portanto, que o sistema operacional surgiu devido a

. evolugdo da computagdo, que conseguiu separar o desenvolvimen-
© to do hardware do software. A partir de entdo, o sistema operacio-

nal passou a funcionar como um elo de ligagdo entre os dois.
Voltemos para nossa histéria sobre a cooperativa de artesa-
nato. O que aconteceria se Gustavo nao existisse? Se cada artesao
tivesse que se preocupar com todas as atividades da cooperativa?
Imagine o trabalho que seria para cada um tendo que se preocupar
com a chegada da matéria-prima, o armazenamento, a entrega nas
lojas, sem contar a confusdo entre eles para definir quem poderia

© usar a oficina. Isso tudo sem deixar de lado o préprio trabalho de
i confecgdo, ja imaginou como ficaria a produgdo sem alguém para

coordenar?

Agora, imagine um computador com todos os seus dispositi-
vos, e se todo software tivesse que se preocupar em lidar com to-
dos os detalhes de cada um deles, ja imaginou como seria para um
programador criar um programa, tendo que verificar, por exemplo,
se o disco foi lido corretamente e as dezenas de situa¢des de possi-
veis falhas existentes nesse simples processo?

Entdo, da mesma forma que a cooperativa precisa de Gustavo
para administrar todas as atividades administrativas da cooperati-
va, o computador precisa de um software capaz de controlar seus
diferentes dispositivos, deixando aos demais programas ou usua-
rios uma forma mais simples de se utilizar delas. Esse software é
conhecido como Sistema Operacional, sendo ele o tema central
desta disciplina. O Sistema Operacional é responsdavel por gerenciar
os dispositivos fisicos de um computador (hardware), fornecendo a
base para que outros programas (também chamados de softwares
aplicativos, como, por exemplo, os editores de texto e os navegado-
res da Internet) possam ser executados.

Entdo, se considerarmos o conjunto composto de dispositivos
fisicos (hardware), os softwares aplicativos e o Sistema Operacional
como o principal software de sistema, estaremos na verdade com
um computador completo e pronto para ser usado.
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Sistema Operacional como intermediador entre hardware e software.

O Sistema Operacional é justamente esse programa que vai
fazer com que vocé possa interagir com o computador. Ao longo
da apostila, iremos nos referir aos sistemas operacionais através da
sigla SO, ja costumeiramente utilizada.
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a solugéo para o seu concursol





