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LINGUA PORTUGUESA

COMPREENSAO E INTERPRETAGAO DE TEXTOS DE GENE-
ROS VARIADOS

Defini¢do Geral

Embora correlacionados, esses conceitos se distinguem, pois
sempre que compreendemos adequadamente um texto e o objetivo
de sua mensagem, chegamos a interpretacdo, que nada mais é
do que as conclusGes especificas. Exemplificando, sempre que
nos é exigida a compreensdo de uma questdo em uma avaliagdo,
a resposta sera localizada no préprio no texto, posteriormente,
ocorre a interpretacdo, que é a leitura e a conclusdo fundamentada
em nossos conhecimentos prévios.

Compreensao de Textos

Resumidamente, a compreensao textual consiste na analise do
que estd explicito no texto, ou seja, na identificagdo da mensagem.
E assimilar (uma devida coisa) intelectualmente, fazendo uso
da capacidade de entender, atinar, perceber, compreender.
Compreender um texto é apreender de forma objetiva a mensagem
transmitida por ele. Portanto, a compreensdo textual envolve a
decodificagdo da mensagem que é feita pelo leitor. Por exemplo,
ao ouvirmos uma noticia, automaticamente compreendemos
a mensagem transmitida por ela, assim como o seu propdsito
comunicativo, que é informar o ouvinte sobre um determinado
evento.

Interpretagao de Textos

E o entendimento relacionado ao conteldo, ou melhor, os
resultados aos quais chegamos por meio da associacdo das ideias
e, em razdo disso, sobressai ao texto. Resumidamente, interpretar
é decodificar o sentido de um texto por indugdo.

A interpretagdo de textos compreende a habilidade de se
chegar a conclusdes especificas apds a leitura de algum tipo de
texto, seja ele escrito, oral ou visual.

Grande parte da bagagem interpretativa do leitor é resultado
da leitura, integrando um conhecimento que foi sendo assimilado
ao longo da vida. Dessa forma, a interpretagdo de texto é subjetiva,
podendo ser diferente entre leitores.

Exemplo de compreensao e interpretagao de textos
Para compreender melhor a compreensdo e interpretacdo de
textos, analise a questdo abaixo, que aborda os dois conceitos em
um texto misto (verbal e visual):
FGV > SEDUC/PE > Agente de Apoio ao Desenvolvimento Escolar
Especial >2015
Portugués > Compreensdo e interpretagdo de textos

Editora o
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Aimagem a seguir ilustra uma campanha pela inclusdo social.

“A Constitui¢do garante o direito a educagéo para todos e a
inclusdo surge para garantir esse direito também aos alunos com
deficiéncias de toda ordem, permanentes ou tempordrias, mais ou
menos severas.”

A partir do fragmento acima, assinale a afirmativa incorreta.

(A) A inclusdo social é garantida pela Constituicdo Federal de
1988.

(B) As leis que garantem direitos podem ser mais ou menos
severas.

(C) O direito a educagdo abrange todas as pessoas, deficientes
ou ndo.

(D) Os deficientes tempordrios ou permanentes devem ser
incluidos socialmente.

(E) “Educagdo para todos” inclui também os deficientes.

Comentario da questdo:

Em “A” o texto é sobre direito a educacdo, incluindo as pessoas
com deficiéncia, ou seja, inclusdo de pessoas na sociedade. =
afirmativa correta.

Em “B” o complemento “mais ou menos severas” se refere a
“deficiéncias de toda ordem”, no as leis. = afirmativa incorreta.

Em “C” o advérbio “também”, nesse caso, indica a inclusdo/
adicdo das pessoas portadoras de deficiéncia ao direito a educacdo,
além das que ndo apresentam essas condig¢des. = afirmativa correta.

Em “D” além de mencionar “deficiéncias de toda ordem”, o
texto destaca que podem ser “permanentes ou temporarias”. =
afirmativa correta.

Em “E” este é o tema do texto, a inclusdo dos deficientes. =
afirmativa correta.

Resposta: Logo, a Letra B é a resposta Certa para essa questao,
visto que é a Unica que contém uma afirmativa incorreta sobre o

texto.
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IDENTIFICANDO O TEMA DE UM TEXTO
O tema é a ideia principal do texto. E com base nessa ideia

LINGUA PORTUGUESA

IDENTIFICAGAO DE EFEITOS DE IRONIA OU HUMOR EM
: TEXTOS VARIADOS

principal que o texto sera desenvolvido. Para que vocé consiga :

identificar o tema de um texto, é necessario relacionar as diferen-
tes informagdes de forma a construir o seu sentido global, ou seja,
vocé precisa relacionar as multiplas partes que compdem um todo
significativo, que é o texto.

Em muitas situagdes, por exemplo, vocé foi estimulado a ler um
texto por sentir-se atraido pela tematica resumida no titulo. Pois o
titulo cumpre uma fungdo importante: antecipar informagdes sobre
0 assunto que sera tratado no texto.

Em outras situagdes, vocé pode ter abandonado a leitura por-

que achou o titulo pouco atraente ou, ao contrario, sentiu-se atrai-
do pelo titulo de um livro ou de um filme, por exemplo. E muito
comum as pessoas se interessarem por tematicas diferentes, de-
pendendo do sexo, da idade, escolaridade, profissdo, preferéncias
pessoais e experiéncia de mundo, entre outros fatores.

Mas, sobre que tema vocé gosta de ler? Esportes, namoro, se-

xualidade, tecnologia, ciéncias, jogos, novelas, moda, cuidados com
0 corpo? Perceba, portanto, que as tematicas sdo praticamente in- :

finitas e saber reconhecer o tema de um texto é condigdo essen-
cial para se tornar um leitor habil. Vamos, entdo, comecar nossos
estudos?

Propomos, inicialmente, que vocé acompanhe um exercicio
bem simples, que, intuitivamente, todo leitor faz ao ler um texto:
reconhecer o seu tema. Vamos ler o texto a seguir?

CACHORROS

Os zodlogos acreditam que o cachorro se originou de uma

espécie de lobo que vivia na Asia. Depois os cdes se juntaram aos
seres humanos e se espalharam por quase todo o mundo. Essa ami-
zade comegou ha uns 12 mil anos, no tempo em que as pessoas
precisavam cagar para se alimentar. Os cachorros perceberam que,
se ndo atacassem os humanos, podiam ficar perto deles e comer a
comida que sobrava. J& os homens descobriram que os cachorros

podiam ajudar a cagar, a cuidar de rebanhos e a tomar conta da
casa, além de serem 6timos companheiros. Um colaborava com o

outro e a parceria deu certo.

Ao ler apenas o titulo “Cachorros”, vocé deduziu sobre o pos-
sivel assunto abordado no texto. Embora vocé imagine que o tex-
to vai falar sobre cdes, vocé ainda ndo sabia exatamente o que ele
falaria sobre cdes. Repare que temos varias informagdes ao longo
do texto: a hipétese dos zodlogos sobre a origem dos cdes, a asso-
ciagdo entre eles e os seres humanos, a disseminagdo dos cdes pelo
mundo, as vantagens da convivéncia entre cdes e homens.

As informacgGes que se relacionam com o tema chamamos de

subtemas (ou ideias secundarias). Essas informagdes se integram,
ou seja, todas elas caminham no sentido de estabelecer uma unida-
de de sentido. Portanto, pense: sobre o que exatamente esse texto
fala? Qual seu assunto, qual seu tema? Certamente vocé chegou a
conclusdo de que o texto fala sobre a relagdo entre homens e caes.
Se foi isso que vocé pensou, parabéns! Isso significa que vocé foi
capaz de identificar o tema do texto!

Fonte: https.//portuguesrapido.com/tema-ideia-central-e-ideias- ‘

-secundarias/

u

Ironia

Ironia é o recurso pelo qual o emissor diz o contrdrio do que
estd pensando ou sentindo (ou por pudor em relagdo a si proprio ou
com intengdo depreciativa e sarcdstica em relagéo a outrem).

A ironia consiste na utilizagdo de determinada palavra ou ex-
pressdo que, em um outro contexto diferente do usual, ganha um
novo sentido, gerando um efeito de humor.

Exemplo:

SUAAAZS FIQUE_-
MALS UM POUCO!

BEM, E TARDE|
ACHO QUE JA
VAMOS...

REPARTIR
NOSS0 CAFE DA MANHA

Na constru¢do de um texto, ela pode aparecer em trés mo-
dos: ironia verbal, ironia de situagdo e ironia dramatica (ou satirica).

Ironia verbal

Ocorre quando se diz algo pretendendo expressar outro sig-
nificado, normalmente oposto ao sentido literal. A expressio e a
intengdo sdo diferentes.

Exemplo: Vocé foi tdo bem na prova! Tirou um zero incrivel!

Ironia de situacéo
A intencgdo e resultado da agdo ndo estdo alinhados, ou seja, o

© resultado é contrario ao que se espera ou que se planeja.

‘ Exemplo: Quando num texto literario uma personagem planeja
uma agdo, mas os resultados ndo saem como o esperado. No li-
vro “Memdrias Pdstumas de Bras Cubas”, de Machado de Assis, a
personagem titulo tem obsessao por ficar conhecida. Ao longo da
vida, tenta de muitas maneiras alcangar a notoriedade sem suces-
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so. Apds a morte, a personagem se torna conhecida. A ironia é que

planejou ficar famoso antes de morrer e se tornou famoso apds a
© principal. Compreender relagées semanticas € uma competéncia

morte.

Ironia dramdtica (ou satirica)

A ironia dramdtica é um efeito de sentido que ocorre nos textos
literdrios quando o leitor, a audiéncia, tem mais informagdes do que
tem um personagem sobre os eventos da narrativa e sobre inten-
¢Ges de outros personagens. E um recurso usado para aprofundar
os significados ocultos em didlogos e agdes e que, quando captado

pelo leitor, gera um clima de suspense, tragédia ou mesmo comé-
dia, visto que um personagem é posto em situagées que geram con-

flitos e mal-entendidos porque ele mesmo néo tem ciéncia do todo
da narrativa.

Exemplo: Em livros com narrador onisciente, que sabe tudo o
gue se passa na historia com todas as personagens, é mais facil apa-
recer esse tipo de ironia. A peca como Romeu e Julieta, por exem-
plo, se inicia com a fala que relata que os protagonistas da histéria

irdo morrer em decorréncia do seu amor. As personagens agem ao
longo da pecga esperando conseguir atingir seus objetivos, mas a

plateia ja sabe que eles ndo serdo bem-sucedidos.

Humor

Nesse caso, é muito comum a utilizagdo de situagdes que pare-
¢am comicas ou surpreendentes para provocar o efeito de humor.

Situagdes comicas ou potencialmente humoristicas comparti-
Iham da caracteristica do efeito surpresa. O humor reside em ocor-
rer algo fora do esperado numa situagdo.

Ha diversas situagGes em que o humor pode aparecer. Ha as ti- :

rinhas e charges, que aliam texto e imagem para criar efeito coémico;
ha anedotas ou pequenos contos; e hd as crdnicas, frequentemente
acessadas como forma de gerar o riso.

Os textos com finalidade humoristica podem ser divididos em
guatro categorias: anedotas, cartuns, tiras e charges.

Exemplo:
Fol
PENALTI
SIM, ELE

Vium

o TDukE

ANALISE E A INTERPRETACAO DO TEXTO SEGUNDO O GE-  qjtor tira conclusdes subjetivas do texto.

NERO EM QUE SE INSCREVE

Compreender um texto trata da analise e decodificagdo do que
de fato estd escrito, seja das frases ou das ideias presentes. Inter-
pretar um texto, estd ligado as conclusdes que se pode chegar ao
conectar as ideias do texto com a realidade. Interpretagdo trabalha
com a subjetividade, com o que se entendeu sobre o texto.

LINGUA PORTUGUESA
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Interpretar um texto permite a compreensdo de todo e qual-
quer texto ou discurso e se amplia no entendimento da sua ideia

imprescindivel no mercado de trabalho e nos estudos.

Quando nao se sabe interpretar corretamente um texto pode-
-se criar varios problemas, afetando ndo sé o desenvolvimento pro-
fissional, mas também o desenvolvimento pessoal.

Busca de sentidos

Para a busca de sentidos do texto, pode-se retirar do mesmo
os topicos frasais presentes em cada paragrafo. Isso auxiliard na
apreensdo do conteudo exposto.

Isso porque é ali que se fazem necessdrios, estabelecem uma
relagdo hierarquica do pensamento defendido, retomando ideias ja
citadas ou apresentando novos conceitos.

Por fim, concentre-se nas ideias que realmente foram explici-
tadas pelo autor. Textos argumentativos ndo costumam conceder
espaco para divagagGes ou hipdteses, supostamente contidas nas
entrelinhas. Deve-se ater as ideias do autor, o que ndo quer dizer
que o leitor precise ficar preso na superficie do texto, mas é fun-
damental que ndo sejam criadas suposigdes vagas e inespecificas.

Importancia da interpretagdo

A pratica da leitura, seja por prazer, para estudar ou para se
informar, aprimora o vocabuldrio e dinamiza o raciocinio e a inter-
pretagdo. A leitura, além de favorecer o aprendizado de contetudos
especificos, aprimora a escrita.

Uma interpretacgdo de texto assertiva depende de inumeros fa-
tores. Muitas vezes, apressados, descuidamo-nos dos detalhes pre-
sentes em um texto, achamos que apenas uma leitura ja se faz sufi-
ciente. Interpretar exige paciéncia e, por isso, sempre releia o texto,
pois a segunda leitura pode apresentar aspectos surpreendentes
que ndo foram observados previamente. Para auxiliar na busca de
sentidos do texto, pode-se também retirar dele os tdépicos frasais
presentes em cada paragrafo, isso certamente auxiliara na apreen-

© sdo do conteudo exposto. Lembre-se de que os paragrafos ndo es-
© tdo organizados, pelo menos em um bom texto, de maneira aleaté-

ria, se estdo no lugar que estdo, é porque ali se fazem necessarios,
estabelecendo uma relagdo hierarquica do pensamento defendido,
retomando ideias ja citadas ou apresentando novos conceitos.
Concentre-se nas ideias que de fato foram explicitadas pelo au-
tor: os textos argumentativos ndo costumam conceder espago para
divagagOes ou hipdteses, supostamente contidas nas entrelinhas.
Devemos nos ater as ideias do autor, isso ndo quer dizer que vocé

. precise ficar preso na superficie do texto, mas é fundamental que
i ndo criemos, a revelia do autor, suposi¢Ges vagas e inespecificas.

Ler com atengdo é um exercicio que deve ser praticado a exaustao,
assim como uma técnica, que fard de nds leitores proficientes.

Diferenga entre compreensao e interpretagao

A compreensdo de um texto é fazer uma andlise objetiva do
texto e verificar o que realmente esta escrito nele. Ja a interpreta-
¢do imagina o que as ideias do texto tém a ver com a realidade. O

Géneros Discursivos

Romance: descricdao longa de agdes e sentimentos de perso-
nagens ficticios, podendo ser de comparagdo com a realidade ou
totalmente irreal. A diferenga principal entre um romance e uma

a solug@o para o seu concurso!



novela é a extensdo do texto, ou seja, o romance é mais longo. No
romance nés temos uma histéria central e varias histérias secun-
darias.

Conto: obra de ficcdo onde é criado seres e locais totalmente
imaginario. Com linguagem linear e curta, envolve poucas perso-
nagens, que geralmente se movimentam em torno de uma Unica
acdo, dada em um sé espaco, eixo tematico e conflito. Suas agbes
encaminham-se diretamente para um desfecho.

Novela: muito parecida com o conto e o romance, diferencia-

do por sua extensdo. Ela fica entre o conto e o romance, e tem a
histéria principal, mas também tem varias historias secundarias. O
tempo na novela é baseada no calendario. O tempo e local sdo de-
finidos pelas historias dos personagens. A histéria (enredo) tem um
ritmo mais acelerado do que a do romance por ter um texto mais
curto.

Cronica: texto que narra o cotidiano das pessoas, situagbes que

ndés mesmos ja vivemos e normalmente é utilizado a ironia para :

mostrar um outro lado da mesma histéria. Na cronica o tempo nado
é relevante e quando é citado, geralmente sdo pequenos intervalos
como horas ou mesmo minutos.

Poesia: apresenta um trabalho voltado para o estudo da lin-
guagem, fazendo-o de maneira particular, refletindo o momento,
a vida dos homens através de figuras que possibilitam a criagdo de
imagens.

Editorial: texto dissertativo argumentativo onde expressa a
opinido do editor através de argumentos e fatos sobre um assunto
que esta sendo muito comentado (polémico). Sua intengdo é con-
vencer o leitor a concordar com ele.

Entrevista: texto expositivo e é marcado pela conversa de um
entrevistador e um entrevistado para a obtenc¢do de informagdes.

Tem como principal caracteristica transmitir a opinido de pessoas

de destaque sobre algum assunto de interesse.

Cantiga de roda: género empirico, que na escola se materiali-
za em uma concretude da realidade. A cantiga de roda permite as
criangas terem mais sentido em relagdo a leitura e escrita, ajudando
os professores a identificar o nivel de alfabetizagdo delas.

Receita: texto instrucional e injuntivo que tem como objetivo :

de informar, aconselhar, ou seja, recomendam dando uma certa li-
berdade para quem recebe a informacao.

DISTINCAO DE FATO E OPINIAO SOBRE ESSE FATO
Fato

O fato é algo que aconteceu ou esta acontecendo. A existéncia
do fato pode ser constatada de modo indiscutivel. O fato é uma

coisa que aconteceu e pode ser comprovado de alguma maneira,

através de algum documento, nimeros, video ou registro.

Exemplo de fato:
A mae foi viajar.

ol

LINGUA PORTUGUESA

Interpretagao
E o0 ato de dar sentido ao fato, de entendé-lo. Interpretamos

© quando relacionamos fatos, os comparamos, buscamos suas cau-

sas, previmos suas consequéncias.

Entre o fato e sua interpretacdo ha uma relagdo légica: se apon-
tamos uma causa ou consequéncia, é necessario que seja plausivel.
Se comparamos fatos, é preciso que suas semelhangas ou diferen-
¢as sejam detectdveis.

Exemplos de interpretacgdo:

A m3e foi viajar porque considerou importante estudar em ou-
tro pais.

A mae foi viajar porque se preocupava mais com sua profissdao
do que com a filha.

Opiniao

A opinido é a avaliagdo que se faz de um fato considerando um
juizo de valor. E um julgamento que tem como base a interpretacdo
que fazemos do fato.

Nossas opinides costumam ser avaliadas pelo grau de coerén-
cia que mantém com a interpretacdo do fato. E uma interpretacdo
do fato, ou seja, um modo particular de olhar o fato. Esta opinido
pode alterar de pessoa para pessoa devido a fatores socioculturais.

Exemplos de opinides que podem decorrer das interpretagdes
anteriores:
A mae foi viajar porque considerou importante estudar em ou-

. tro pais. Ela tomou uma decisdo acertada.

A mae foi viajar porque se preocupava mais com sua profissdo
do que com a filha. Ela foi egoista.

Muitas vezes, a interpretac¢do ja traz implicita uma opinido.

Por exemplo, quando se mencionam com énfase consequén-
cias negativas que podem advir de um fato, se enaltecem previsGes
positivas ou se faz um comentario irbnico na interpretacdo, ja esta-
mos expressando nosso julgamento.

E muito importante saber a diferenca entre o fato e opinido,
principalmente quando debatemos um tema polémico ou quando
analisamos um texto dissertativo.

Exemplo:
A mde viajou e deixou a filha s6. Nem deve estar se importando
com o sofrimento da filha.

RECONHECIMENTO DE TIPOS E GENEROS TEXTUAIS “

Defini¢oes e diferenciagdo: tipos textuais e géneros textuais
sdo dois conceitos distintos, cada qual com sua prépria linguagem
e estrutura. Os tipos textuais géneros se classificam em razdo
da estrutura linguistica, enquanto os géneros textuais tém sua
classificagdo baseada na forma de comunicagdo. Assim, os géneros
sdo variedades existente no interior dos modelos pré-estabelecidos
dos tipos textuais. A definicdo de um género textual é feita a partir
dos conteldos tematicos que apresentam sua estrutura especifica.
Logo, para cada tipo de texto, existem géneros caracteristicos.
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RACIOCINIO LOGICO

ESTRUTURAS LOGICAS M

Raciocinio légico é o modo de pensamento que elenca
hipdteses, a partir delas, é possivel relacionar resultados, obter
conclusdes e, por fim, chegar a um resultado final.

Mas nem todo caminho é certeiro, sendo assim, certas
estruturas foram organizadas de modo a analisar a estrutura da
l6gica, para poder justamente determinar um modo, para que
o caminho tragado ndo seja o errado. Veremos que ha diversas
estruturas para isso, que se organizam de maneira matematica.

A estrutura mais importante sdo as proposigées.

Proposigao: declaragdo ou sentenga, que pode ser verdadeira
ou falsa.

Ex.: Carlos é professor.

As proposi¢cdes podem assumir dois aspectos, verdadeiro ou
falso. No exemplo acima, caso Carlos seja professor, a proposi¢do é
verdadeira. Se fosse ao contrario, ela seria falsa.

Importante notar que a proposicdo deve afirmar algo,
acompanhado de um verbo (é, fez, ndo notou e etc). Caso a nossa
frase seja “Brasil e Argentina”, nada esta sendo afirmado, logo, a
frase ndo é uma proposic¢ao.

Ha também o caso de certas frases que podem ser ou ndo
proposi¢Ges, dependendo do contexto. A frase “N>3” s6 pode
ser classificada como verdadeira ou falsa caso tenhamos algumas
informacdes sobre N, caso contrario, nada pode ser afirmado.
Nestes casos, chamamos estas frases de sentengas abertas, devido
a0 seu carater imperativo.

O processo matematico em volta do raciocinio légico nos
permite deduzir diversas relagSes entre declaragdes, assim,
iremos utilizar alguns simbolos e letras de forma a exprimir estes
encadeamentos.

As proposi¢cdes podem ser substituidas por letras minusculas

(p.ex.:a, b, p, g, ...)

Seja a proposigdo p: Carlos é professor
Uma outra proposi¢do g: A moeda do Brasil é o Real

E importante lembrar que nosso intuito aqui é ver se a
proposicdo se classifica como verdadeira ou falsa.

Podemos obter novas proposi¢des relacionando-as entre si.
Por exemplo, podemos juntar as proposi¢Ges p e g acima obtendo
uma Unica proposicdo “Carlos é professor e a moeda do Brasil é o
Real”.
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Nos préximos exemplos, veremos como relacionar uma ou
mais proposigdes através de conectivos.

Existem cinco conectivos fundamentais, sdo eles:

A: e (aditivo) conjungdo
Posso escrever “Carlos é professor e a moeda do Brasil é o
Real”, posso escrever p A q.

v: ou (um ou outro) ou disjungdo
p Vv q: Carlos é professor ou a moeda do Brasil é o Real

V. “ou” exclusivo (este ou aquele, mas ndo ambos) ou
disjuncdo exclusiva (repare o ponto acima do conectivo).
p Vv g: Ou Carlos é professor ou a moeda do Brasil é o Real (mas
nunca ambos)

- 0u ~: negagao
~p: Carlos ndo é professor

->: implicagdo ou condicional (se... entdo...)
p ->q: Se Carlos é professor, entdo a moeda do Brasil é o Real

&: Se, e somente se (ou bi implicagdo) (bicondicional)
p & q: Carlos é professor se, e somente se, a moeda do Brasil
é o Real

Vemos que, mesmo tratando de letras e simbolos, estas
estruturas se baseiam totalmente na nossa linguagem, o que torna
mais natural decifrar esta simbologia.

Por fim, a ldgica tradicional segue trés principios. Podem
parecer principios tolos, por serem dbvios, mas pensemos aqui, que
estamos estabelecendo as regras do nosso jogo, entao é primordial
gue tudo esteja extremamente estabelecido.

1 - Principio da Identidade

p=p

Literalmente, estamos afirmando que uma proposi¢do é igual
(ou equivalente) a ela mesma.

2 — Principio da Nao contradi¢do

p=qvp#q

Estamos estabelecendo que apenas uma coisa pode acontecer
as nossas proposicdes. Ou elas sdo iguais ou sdo diferentes, ou seja,
ndao podemos ter que uma proposi¢do igual e diferente a outra ao
mesmo tempo.

3 - Principio do Terceiro excluido
pv-p
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Por fim, estabelecemos que uma proposi¢ao ou é verdadeira

ou é falsa, ndo havendo mais nenhuma opgdo, ou seja, excluindo
- independentemente do contetido das premissas ou da conclusao!

uma nova (como sdo duas, uma terceira) opgdo).

DICA: Vimos entdo as principais estruturas légicas, como
lidamos com elas e quais as regras para jogarmos este jogo. Entdo,
escreva varias frases, julgue se sdo proposi¢cdes ou nao e depois
tente traduzi-las para a linguagem simbdlica que aprendemos.

LOGICA DE ARGUMENTACAO: ANALOGIAS, INFERENCIAS,
DEDUGOES E CONCLUSOES

Chama-se argumento a afirmacgdo de que um grupo de propo-
sigdes iniciais redunda em outra proposicdo final, que serad conse-
guéncia das primeiras. Ou seja, argumento é a relagdo que associa
um conjunto de proposi¢Ges P1, P2,... Pn, chamadas premissas do

argumento, a uma proposi¢do Q, chamada de conclusdo do argu-

mento.

P
P,

premissas

— conclusbes

n‘;ﬂ

Exemplo:

P1: Todos os cientistas sdo loucos.
P2: Martiniano é louco.

Q: Martiniano é um cientista.

O exemplo dado pode ser chamado de Silogismo (argumento
formado por duas premissas e a conclusao).

A respeito dos argumentos ldgicos, estamos interessados em
verificar se eles sdo validos ou invalidos! Entdo, passemos a enten-
der o que significa um argumento valido e um argumento invalido.

Argumentos Validos

Dizemos que um argumento é vélido (ou ainda legitimo ou bem

construido), quando a sua conclusdo é uma consequéncia obrigato-
ria do seu conjunto de premissas.

Exemplo:

O silogismo...

P1: Todos os homens sdo pdssaros.

P2: Nenhum passaro é animal.

Q: Portanto, nenhum homem é animal.

. esta perfeitamente bem construido, sendo, portanto, um

argumento valido, muito embora a veracidade das premissas e da
conclusdo sejam totalmente questionaveis.

RACIOCINIO LOGICO
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ATENCAO: O que vale é a CONSTRUCAO, E NAO O SEU CONTE-
UDO! Se a construgdo esta perfeita, entdo o argumento é valido,

e Como saber se um determinado argumento é mesmo vali-
do?

Para se comprovar a validade de um argumento é utilizando
diagramas de conjuntos (diagramas de Venn). Trata-se de um mé-
todo muito util e que serd usado com frequéncia em questdes que
pedem a verificacdo da validade de um argumento. Vejamos como

¢ funciona, usando o exemplo acima. Quando se afirma, na premissa
i P1, que “todos os homens sdo pdssaros”, poderemos representar

essa frase da seguinte maneira:

Conjunto
dos passaros

Observem que todos os elementos do conjunto menor (ho-
mens) estdo incluidos, ou seja, pertencem ao conjunto maior (dos
passaros). E serd sempre essa a representacdo grafica da frase
“Todo A é B”. Dois circulos, um dentro do outro, estando o circulo
menor a representar o grupo de quem se segue a palavra TODO.

Na frase: “Nenhum passaro é animal”. Observemos que a pa-
lavra-chave desta sentenca € NENHUM. E a ideia que ela exprime é

i de uma total dissociagdo entre os dois conjuntos.

Conjunto dos

Conjunto dos

Passaros Animais

Serd sempre assim a representacdo grafica de uma sentenga
“Nenhum A é B”: dois conjuntos separados, sem nenhum ponto em
comum.

Tomemos agora as representacdes graficas das duas premissas

- vistas acima e as analisemos em conjunto. Teremos:
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Passaros

Comparando a conclusdo do nosso argumento, temos:

NENHUM homem ¢é animal — com o desenho das premissas
sera que podemos dizer que esta conclusdo é uma consequéncia
necessaria das premissas? Claro que sim! Observemos que o con-
junto dos homens esta totalmente separado (total dissocia¢do!) do
conjunto dos animais. Resultado: este é um argumento valido!

Argumentos Invalidos

Dizemos que um argumento é invélido — também denominado

ilegitimo, mal construido, falacioso ou sofisma — quando a verdade
das premissas ndo é suficiente para garantir a verdade da conclusdo.
Exemplo:
P1: Todas as criangas gostam de chocolate.
P2: Patricia ndo é crianga.
Q: Portanto, Patricia ndo gosta de chocolate.

Este é um argumento invélido, falacioso, mal construido, pois

as premissas ndo garantem (ndo obrigam) a verdade da conclus3o.
Patricia pode gostar de chocolate mesmo que ndo seja crianga, pois
a primeira premissa ndo afirmou que somente as criangas gostam
de chocolate.

Utilizando os diagramas de conjuntos para provar a validade
do argumento anterior, provaremos, utilizando-nos do mesmo arti-
ficio, que o argumento em analise é invalido. Comecemos pela pri-
meira premissa: “Todas as criangas gostam de chocolate”.

Pessoas que gostam
de chocolate

Analisemos agora o que diz a segunda premissa: “Patricia ndo é
crianga”. O que temos que fazer aqui é pegar o diagrama acima (da

primeira premissa) e nele indicar onde podera estar localizada a Pa- :
tricia, obedecendo ao que consta nesta segunda premissa. Vemos

facilmente que a Patricia s6 ndao podera estar dentro do circulo das
criangas. E a Unica restricdo que faz a segunda premissa! Isto posto,
concluimos que Patricia podera estar em dois lugares distintos do
diagrama:

19) Fora do conjunto maior;

RACIOCINIO LOGICO
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29) Dentro do conjunto maior. Vejamos:

Pessoas que gostam
de chocolate

PATRICIA PATRICIA

Finalmente, passemos a analise da conclusdo: “Patricia ndo
gosta de chocolate”. Ora, o que nos resta para sabermos se este ar-
gumento é valido ou ndo, é justamente confirmar se esse resultado
(se esta conclusdo) é necessariamente verdadeiro!

- E necessariamente verdadeiro que Patricia ndo gosta de cho-
colate? Olhando para o desenho acima, respondemos que ndo!
Pode ser que ela ndo goste de chocolate (caso esteja fora do circu-
lo), mas também pode ser que goste (caso esteja dentro do circulo)!
Enfim, o argumento € invalido, pois as premissas ndo garantiram a
veracidade da concluséo!

Métodos para valida¢do de um argumento

Aprenderemos a seguir alguns diferentes métodos que nos
possibilitardo afirmar se um argumento é vélido ou nao!

12) Utilizando diagramas de conjuntos: esta forma é indicada
quando nas premissas do argumento aparecem as palavras TODO,
ALGUM E NENHUM, ou os seus sindnimos: cada, existe um etc.

29) Utilizando tabela-verdade: esta forma é mais indicada
quando nao for possivel resolver pelo primeiro método, o que ocor-
re quando nas premissas ndo aparecem as palavras todo, algum e
nenhum, mas sim, os conectivos “ou” , “e”, “¢” e “<>". Baseia-se
na construc¢do da tabela-verdade, destacando-se uma coluna para
cada premissa e outra para a conclusdo. Este método tem a des-
vantagem de ser mais trabalhoso, principalmente quando envolve

varias proposi¢oes simples.

32) Utilizando as operagdes ldgicas com os conectivos e consi-

- derando as premissas verdadeiras.

Por este método, facil e rapidamente demonstraremos a vali-
dade de um argumento. Porém, sé devemos utiliza-lo na impossibi-
lidade do primeiro método.

Iniciaremos aqui considerando as premissas como verdades.
Dai, por meio das operagdes logicas com os conectivos, descobri-
remos o valor légico da conclusdo, que devera resultar também em
verdade, para que o argumento seja considerado valido.

42) Utilizando as operagGes ldgicas com os conectivos, conside-
rando premissas verdadeiras e conclusdo falsa.

E indicado este caminho quando notarmos que a aplicacdo do
terceiro método ndo possibilitara a descoberta do valor ldgico da
conclusdo de maneira direta, mas somente por meio de andlises
mais complicadas.

a solug@o para o seu concurso!



RACIOCINIO LOGICO

Em sintese:
Deve ser usado quando... Nao deve ser usado
quando...
10 Método Utilizagdo dos O argumento apresentar as palavras O argumento ndo
Diagramas todo, nenhum, ou algum aprasentar tais
(circunferéncias) palavras.
Em gualquer caso, mas O argumento
20 Mitodo | Corsugio cus | Dreferenciaimente qundeo | spreeniy vis
Tabelas-Verdade B . - proposig
proposicoes simples. simples.
0 10 Métedo ndo puder ser
Considerando as empragado, ? houver uma MNenhuma premissa for
. premissa... .
30 Método premissas uma proposicio
verdadeiras & ...gQue s2ja uma proposicac simples ou uma
testando a simples; ou conjungao.
conclusao .
. .+ que esteja na forma de uma
verdadeira . -
conjuncao (e).
0 12 Métedo ndo puder ser
Verificar a empregado, e a conclus3o... A conclusio ndo for
40 Método emsten_-aa de wotiver a forrl:m de uma proposicao uma proposicdo
conclusao falsa simples; ou simples, nem uma
e premissas . e - disjuncdo, nem uma
. .« estiver a forma de uma disjuncio V.
verdadeiras condicional.
(ou); ou
«.astiver na forma de uma
condicional (se...entdo...)
Exemplo:

Diga se o0 argumento abaixo é vélido ou invalido:

Resolucdo:

(pAQ)>r
~r
~pV~q

-12 Pergunta) O argumento apresenta as palavras todo, algum ou nenhum?

A resposta é ndo! Logo, descartamos o 12 método e passamos a pergunta seguinte.

- 22 Pergunta) O argumento contém no maximo duas proposi¢des simples?

A resposta também é nao! Portanto, descartamos também o 22 método.

- 32 Pergunta) Ha alguma das premissas que seja uma proposigao simples ou uma conjungdo?

A resposta é sim! A segunda proposicdo é (~r). Podemos optar entdo pelo 32 método? Sim, perfeitamente! Mas caso queiramos seguir
adiante com uma proxima pergunta, teriamos:

- 42 Pergunta) A conclusdo tem a forma de uma proposi¢ao simples ou de uma disjun¢do ou de uma condicional? A resposta também
é sim! Nossa conclusdo é uma disjungdo! Ou seja, caso queiramos, poderemos utilizar, opcionalmente, o 42 método!

Vamos seguir os dois caminhos: resolveremos a questdo pelo 32 e pelo 42 métodos.

Resolugdo pelo 32 Método

Considerando as premissas verdadeiras e testando a conclusdo verdadeira. Teremos:
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NOCOES DE INFORMATICA

CONCEITOS BASICOS DE HARDWARE E SOFTWARE: FUN-
CIONAMENTO DO COMPUTADOR E CONHECIMENTOS DOS
COMPONENTES PRINCIPAIS

HARDWARE

O hardware sdo as partes fisicas de um computador. Isso inclui
a Unidade Central de Processamento (CPU), unidades de armaze-
namento, placas mae, placas de video, memdria, etc.. Outras partes

0 mouse, impressoras, modems, scanners, cameras, etc.

Para que todos esses componentes sejam usados apropriada-
mente dentro de um computador, é necessario que a funcionalida-
de de cada um dos componentes seja traduzida para algo pratico.
Surge entdo a fun¢do do sistema operacional, que faz o intermédio
desses componentes até sua fungao final, como, por exemplo, pro-
cessar os calculos na CPU que resultam em uma imagem no moni-

tor, processar os sons de um arquivo MP3 e mandar para a placa de :
som do seu computador, etc. Dentro do sistema operacional vocé

ainda tera os programas, que ddo funcionalidades diferentes ao
computador.

e  Gabinete

Também conhecido como torre ou caixa, é a estrutura que abri-
ga os componentes principais de um computador, como a placa-
-mae, processador, memaria RAM, e outros dispositivos internos.

Serve para proteger e organizar esses componentes, além de facili-

tar a ventilagdo.

Gabinete
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e  Processador ou CPU (Unidade de Processamento Central)
E o cérebro de um computador. E a base sobre a qual é cons-

! truida a estrutura de um computador. Uma CPU funciona, basica-

mente, como uma calculadora. Os programas enviam calculos para
o CPU, que tem um sistema proprio de “fila” para fazer os calculos
mais importantes primeiro, e separar também os célculos entre os
nucleos de um computador. O resultado desses cdlculos é traduzido
em uma agao concreta, como por exemplo, aplicar uma edicdo em
uma imagem, escrever um texto e as letras aparecerem no monitor
do PC, etc. A velocidade de um processador esta relacionada a velo-

extras chamados componentes ou dispositivos periféricos incluem : Cidade com que a CPU ¢ capaz de fazer os calculos.

CPU

e  Cooler

Quando cada parte de um computador realiza uma tarefa, elas
usam eletricidade. Essa eletricidade usada tem como uma consequ-
éncia a geragdo de calor, que deve ser dissipado para que o compu-
tador continue funcionando sem problemas e sem engasgos no de-
sempenho. Os coolers e ventoinhas sdo responsaveis por promover
uma circulagdo de ar dentro da case do CPU. Essa circulagao de ar
provoca uma troca de temperatura entre o processador e o ar que
ali esta passando. Essa troca de temperatura provoca o resfriamen-

¢ to dos componentes do computador, mantendo seu funcionamento
* intacto e prolongando a vida util das pegas.
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Cooler
e  Placas de video

e  Placa-mie Sdo dispositivos responsaveis por renderizar as imagens para
Se 0 CPU é o cérebro de um computador, a placa-m3e é o es- . serem exibidas no monitor. Elas processam dados graficos e os con-
p ‘

queleto. A placa mie é responsével por organizar a distribuicio dos = Vertemem sinais visuais, sendo essenciais para jogos, edi¢do de vi-
calculos para o CPU, conectando todos os outros componentes ex- . 4€0 e outras aplicagSes graficas intensivas.

ternos e internos ao processador. Ela também é responsavel por
enviar os resultados dos célculos para seus devidos destinos. Uma
placa mae pode ser on-board, ou seja, com componentes como pla-
cas de som e placas de video fazendo parte da prépria placa mae,
ou off-board, com todos os componentes sendo conectados a ela.

L I = . Lo 1

Placa de video

e  Meméria RAM
Random Access Memory ou Meméria de Acesso Randdmico é
uma memoria volatil e rdpida que armazena temporariamente os
dados dos programas que estdo em execu¢do no computador. Ela
. perde o conteido quando o computador € desligado.

o

Placa-mde

° Fonte

A fonte de alimentagdo é o componente que fornece energia
elétrica para o computador. Ela converte a corrente alternada (AC)
da tomada em corrente continua (DC) que pode ser usada pelos
componentes internos do computador.
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° Memaéria ROM

Read Only Memory ou Memdria Somente de Leitura € uma
memoria ndo volatil que armazena permanentemente as instrugdes

basicas para o funcionamento do computador, como o BIOS (Basic
Input/Output System ou Sistema Basico de Entrada/Saida). Ela ndo
perde o contelido quando o computador é desligado.

e  Memodria cache
Esta é uma memdria muito rapida e pequena que armazena
temporariamente os dados mais usados pelo processador, para ace-

lerar o seu desempenho. Ela pode ser interna (dentro do processa- '

dor) ou externa (entre o processador e a memaria RAM).

° Barramentos

Os barramentos sdo componentes criticos em computadores
que facilitam a comunicacdo entre diferentes partes do sistema,
como a CPU, a memoria e os dispositivos periféricos. Eles sdo canais
de comunicagdo que suportam a transferéncia de dados. Existem
varios tipos de barramentos, incluindo:

— Barramento de Dados: Transmite dados entre a CPU, a me-
¢ ber dados do computador e enviar dados para ele, como drives de

moria e outros componentes.

— Barramento de Endereco: Determina o local de memoria a
partir do qual os dados devem ser lidos ou para o qual devem ser
escritos.

— Barramento de Controle: Carrega sinais de controle que diri-
gem as operagdes de outros componentes.

e  Periféricos de entrada, saida e armazenamento

Sdo dispositivos externos que se conectam ao computador

para adicionar funcionalidades ou capacidades.
Sdo classificados em:

- Periféricos de entrada: Dispositivos que permitem ao usuario

inserir dados no computador, como teclados, mouses, scanners e
microfones.

{6
8
s -

Periféricos de entrada

NOCOES DE INFORMATICA

Editora o

olica®

— Periféricos de saida: Dispositivos que permitem ao computa-
dor transmitir dados para o usuario, como monitores, impressoras
e alto-falantes.

Periféricos de saida
— Periféricos de entrada e saida: Dispositivos que podem rece-

disco, monitores touchscreen e modems.

Periféricos de entrada e saida

— Periféricos de armazenamento: dispositivos usados para ar-
mazenar dados de forma permanente ou temporaria, como discos
rigidos, SSDs, CDs, DVDs e pen drives.
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SOFTWARE

Software é um agrupamento de comandos escritos em uma lin- :
guagem de programacgao’. Estes comandos, ou instrugdes, criam as

acOes dentro do programa, e permitem seu funcionamento.

Um software, ou programa, consiste em informac¢des que po-
dem ser lidas pelo computador, assim como seu contetdo audiovi-
sual, dados e componentes em geral. Para proteger os direitos do
criador do programa, foi criada a licenga de uso. Todos estes com-
ponentes do programa fazem parte da licenga.

A licenca é o que garante o direito autoral do criador ou dis-

tribuidor do programa. A licenca é um grupo de regras estipuladas
pelo criador/distribuidor do programa, definindo tudo que é ou ndo

é permitido no uso do software em questao.

Os softwares podem ser classificados em:

- Software de Sistema: o software de sistema é constituido pe-
los sistemas operacionais (S.0). Estes S.O que auxiliam o usudrio,
para passar os comandos para o computador. Ele interpreta nossas
acOes e transforma os dados em cddigos binarios, que podem ser
processados

— Software Aplicativo: este tipo de software é, basicamente,

os programas utilizados para aplicagdes dentro do S.0., que ndo es-
tejam ligados com o funcionamento do mesmo. Exemplos: Word,
Excel, Paint, Bloco de notas, Calculadora.

— Software de Programacdo: sdo softwares usados para criar
outros programas, a parir de uma linguagem de programacao,
como Java, PHP, Pascal, C+, C++, entre outras.

- Software de Tutorial: sdo programas que auxiliam o usudrio

de outro programa, ou ensine a fazer algo sobre determinado as- :

sunto.

— Software de Jogos: sdo softwares usados para o lazer, com
varios tipos de recursos.

— Software Aberto: é qualquer dos softwares acima, que tenha
o cadigo fonte disponivel para qualquer pessoa.

Todos estes tipos de software evoluem muito todos os dias.

Sempre estdo sendo langados novos sistemas operacionais, novos
games, e novos aplicativos para facilitar ou entreter a vida das pes-

soas que utilizam o computador.

REDES DE COMPUTADORES: CONCEITOS BASICOS M

Uma rede de computadores é formada por um conjunto de

modulos processadores capazes de trocar informagdes e comparti-
Ihar recursos, interligados por um sistema de comunicagdo (meios

de transmissdo e protocolos)?.

1 http://www.itvale.com.br
2 NASCIMENTO, E. J. Rede de Computadores. Universidade Federal do

Vale do Sdo Francisco.
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As redes de computadores possuem diversas aplicagdes co-
merciais e domésticas.

As aplicagGes comerciais proporcionam:

— Compartilhamento de recursos: impressoras, licencas de sof-

tware, etc.
‘ — Maior confiabilidade por meio de replicagao de fontes de da-
¢ dos
— Economia de dinheiro: telefonia IP (VolP), video conferéncia,
etc.

— Meio de comunicagdo eficiente entre os empregados da em-
presa: e-mail, redes sociais, etc.
— Comércio eletrbnico.

As aplicagdes domésticas proporcionam:
— Acesso a informagOes remotas: jornais, bibliotecas digitais,

etc.

— Comunicacdo entre as pessoas: Twitter, Facebook, Instagram,
etc.

— Entretenimento interativo: distribuicdo de musicas, filmes,
etc.

— Comércio eletrbnico.
—Jogos.

Modelo Cliente-Servidor

Uma configuragdo muito comum em redes de computadores
emprega o modelo cliente-servidor O cliente solicita o recurso ao
servidor:

Servidor

Clientes

No modelo cliente-servidor, um processo cliente em uma ma-
guina se comunica com um processo servidor na outra maquina.

O termo processo se refere a um programa em execugao.

Uma maquina pode rodar vdrios processos clientes e servido-
res simultaneamente.
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CONHECIMENTOS

ESPECIFICOS

Técnico de Enfermagem

NOGCOES GERAIS DE ANATOMIA E FISIOLOGIA HUMANA “

— Anatomia e fisiologia do sistema esquelético

Osteologia, em um sentido estrito e etimoldgico, refere-se ao estudo dos ossos. Em um sentido mais amplo, abrange o estudo das
estruturas intimamente ligadas ou relacionadas aos o0ssos, que compdem o esqueleto.

Do ponto de vista da sobrevivéncia e da fungdo do movimento, que é essencial para a locomogdo, o foco recai sobre os Sistemas
Esquelético, Muscular e Articular, que, juntos, formam o Aparelho Locomotor do organismo.

Crinio
~ Maxilar

Mandibula

Umera

— Esterno

e Coluna vertebral

= UlIna
— Radio

- o

Carpa
Matacarpo
Falanges
Patela (ratula)
Tibia
Fibula
—— Tarso
—— Metatarso
Falanges

Imagem: AVANCINI & FAVARETTO. Biologia — Uma abordagem evolutiva e ecoldgica. Vol. 2. Séo Paulo, Ed. Moderna, 1997.
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Além de proporcionar suporte ao corpo, o esqueleto desempenha o papel de proteger os drgdos internos e oferece pontos de fixagao
para os musculos. Ele é composto por elementos dsseos e articulagdes cartilaginosas, que, quando combinados, formam um sistema de
alavancas controlado pelos musculos. O esqueleto de um individuo adulto consiste normalmente em 206 ossos, embora essa quantidade
possa variar de acordo com fatores como idade, caracteristicas individuais e critérios de contagem. Em média, os 0ssos representam
aproximadamente um quinto do peso total de um individuo saudavel.

Fatores que influenciam na contagem de ossos:

a) Fatores Etarios: da infancia a velhice, hd uma variagdo na quantidade de ossos.

b) Fatores Individuais: em alguns casos, pode haver persisténcia da divisdo do osso frontal na fase adulta, e ossos adicionais podem
ocorrer, levando a variagdes na contagem de 0ssos.

c) Critérios de Contagem: as vezes, os anatomistas aplicam critérios pessoais ao contar ossos, como incluir ou excluir os ossos
sesamoides ou os ossiculos do ouvido médio.

O esqueleto humano pode ser dividido em duas partes:

— Esqueleto axial: localizado na parte média e formando o eixo central do corpo, esse componente inclui os ossos do cranio, da face,
a coluna vertebral, as costelas e o esterno. Consiste em um total de 80 ossos, sendo 28 deles presentes no cranio e na face, 26 na coluna
vertebral, e 24 costelas, além de um o0sso esterno e um osso hioide.

— Esqueleto apendicular: compreende a cintura escapular, constituida pelas escapulas e claviculas, a cintura pélvica, formada pelos
ossos iliacos (da bacia), e os esqueletos dos membros, que englobam os membros superiores (ou anteriores) e os membros inferiores (ou
posteriores).

A conexdo entre essas duas partes ocorre por meio de estruturas 6sseas conhecidas como cinturas: a escapular ou toracica, formada
pela escapula e clavicula, e a pélvica, composta pelos ossos do quadril, que incluem o ilio, o pubis e o isquio.

squeleto axial

intura Escapular

Esqueleto apendicular

Cintura Pélvica

TOMITA, Rubia Yuri. Atlas visual compacto do corpo humano. 3. ed. SGo Paulo: Rideel, 2012

Os o0ssos sdo érgaos vitais no corpo humano, desempenhando um papel fundamental em sua ecologia. Cerca de 75% da estrutura
Ossea é composta por tecido dsseo. E importante ressaltar que os ossos sdo formados pela unido de ostedcitos, ostedide, sais minerais e
vasos capilares, resultando no tecido ésseo, conhecido como ostednio.
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a) A arquitetura dos ossos é composta por trés principais
componentes:

— Substancia compacta: responsavel por fornecer sustentagao

e apoio estrutural.

— Substancia esponjosa: contribui para a capacidade do osso
de se moldar e absorver impactos em caso de fraturas.

— Canal medular: este espa¢o aloja a medula dssea, que
desempenha um papel crucial na produgao de células sanguineas.
Os ossos desempenham diversas fungGes, como fornecer suporte
para o corpo, servir como uma base mecanica para o movimento e
produzir estruturas vitais para o organismo.

b) Esqueleto:

Esse termo pode parecer simplesmente a unido dos 0ssos, mas,
na realidade, vai muito além disso. Ele denota uma estrutura de
suporte. Portanto, podemos descrever o esqueleto como o conjunto
de ossos e cartilagens que se conectam para formar a estrutura de
suporte do corpo, desempenhando diversas fungdes. Por sua vez,
0s 0ssos podem ser definidos como estruturas rigidas, varidveis em
numero, localizagao e forma, que, quando combinadas, constituem
o esqueleto.

c) FungGes do Esqueleto:

O esqueleto desempenha diversas fungdes, tais como:

— Protegdo: atua como uma estrutura protetora para 6rgaos
vitais, como o coragdo, pulmdes e sistema nervoso central.

- Sustentagdo: fornece a estrutura e conformacgdo basica para
o corpo humano, mantendo-o ereto.

— Armazenamento: serve como local de armazenamento de

ions de calcio e potassio, essenciais para diversas fungdes do corpo.
— Sistema de alavancas: atua como um sistema de alavancas
gue permite o movimento do corpo e auxilia na locomogao.
—Deslocamento: possibilita o movimento do corpo, permitindo
que os musculos realizem acGes de locomogado e mobilidade.

Classificacdo dos ossos

Os ossos do corpo humano podem ser classificados com base

em suas dimensdes lineares, resultando em diferentes categorias:
— Ossos longos: caracterizados pelo comprimento
consideravelmente maior do que a largura e a espessura. Possuem
diafise, extremidades conhecidas como epifises (uma distal e outra
proximal) e medula dssea no interior. Além disso, apresentam uma
cartilagem epifisaria nas extremidades em crescimento. Exemplos
incluem o fémur, tibia, fibula, falanges, Umero, radio, entre outros.
— Ossos laminares: possuem comprimento e largura

aproximadamente iguais, predominando sobre a espessura. Sdo

por vezes chamados erroneamente de “ossos planos”. Exemplos
compreendem os 0ssos do quadril, escapula e occipital.

—0Ossos curtos: tém dimensdes equivalentes para comprimento,
largura e espessura. Exemplos destes ossos incluem o carpo e
metacarpo.

— Ossos irregulares: apresentam uma forma complexa e
irregular. Um exemplo notavel sdo as vértebras da coluna espinhal
e 0 0sso temporal.

— Ossos pneumaticos: caracterizam-se por conter uma ou mais
cavidades revestidas de mucosa, que contém ar. Essas cavidades
sdo chamadas de seios. Exemplos de o0ssos pneumaticos incluem o
etmoide, esfenoide, frontal, temporal e maxilar.

oluca®

CONHECIMENTOS ESPECIFICOS

— Ossos sesamoides: sdo 0ssos inseridos em tenddes ou
cartilagens, desempenhando principalmente a fungdo de facilitar
o deslizamento dessas estruturas. A patela é um exemplo de osso
sesamoide.

Arquitetura dssea

Em estudos microscépicos, é possivel identificar que o tecido
dsseo é composto por duas principais regides:

— Substancia compacta: as lamelas do tecido dsseo estdo
intimamente unidas umas as outras, sem espagos vazios entre

: elas. Esta regido é densa e sélida, conferindo resisténcia aos 0ssos.

A substancia compacta é encontrada em diversos tipos de 0ssos,
incluindo ossos longos, planos, irregulares e curtos.

— Substancia esponjosa: nesta regido, as areas dos 0ssos sdo
formadas por trabéculas 6sseas dispostas em uma rede irregular,
variando em tamanho e forma. A substancia esponjosa contribui
para conferir alguma elasticidade ao osso.

Além dessas estruturas, o 0sso apresenta:

— Peridsteo: é um tecido conjuntivo que envolve externamente
0 0ss0, exceto nas superficies articulares. O peridsteo desempenha
um papel fundamental na nutricdo e inervag¢do do 0sso, uma vez
gue contém artérias e nervos que penetram no tecido dsseo.

— Enddsteo: trata-se de uma fina camada de tecido conjuntivo
que reveste o canal medular presente no interior do osso.

Termos Estruturais Comuns do Esqueleto

- Crista: uma linha dssea proeminente, agucada;

— Condilo: uma proeminéncia arredondada que se articula com
outro 0sso;

— Epicondilo: uma pequena proje¢do localizada acima ou no
condilo;

— Faceta: uma superficie articular quase achatada, lia;

— Fissura: uma passagem estreita como uma fenda;

— Forame: um buraco;

—Fossa: uma depressao frequentemente usada como superficie
articular;

— Févea: uma cova; geralmente usado como fixagdo, mais do
que para articulagdo;

— Cabecga: geralmente a extremidade maior de um osso longo;
frequentemente separada do corpo do osso por um colo estreitado;

- Linha: uma margem &ssea suave;

— Meato: um canal;

— Processo: uma proeminéncia ou proje¢ao;

—Ramo: uma parte projetada ou um processo alongado;

— Espinha: uma projecédo afilada;

— Sulco: uma goteira;

— Trocanter: um processo globoso grande;

— Tubérculo: um ndédulo ou pequeno processo arredondado;

— Tuberosidade: um processo amplo, maior do que um
tubérculo.

Ossos do esqueleto axial

O cranio pode ser dividido em duas principais regides: a calota
craniana, também conhecida como calvaria, e a base do cranio. A
calota craniana é a porg¢do superior e é atravessada por trés suturas:

— Sutura Coronal: esta sutura estd localizada entre os o0ssos
frontais e parietais.

— Sutura Sagital: a sutura sagital percorre a linha mediana e é
formada pela articulagdo dos ossos parietais.
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— Sutura Lambdoide: a sutura lambdoide encontra-se entre o0s 0ssos parietais e 0 0sso occipital.

O ponto de encontro das suturas coronal e sagital é chamado de Bregma, enquanto o ponto de encontro das suturas sagital e
lambdoide é denominado Lambda.

O neurocranio é composto por oito 0ssos, que sdo:

— Osso frontal: este osso impar forma a regido da testa (fronte), o teto da cavidade nasal e as drbitas.

— Ossos parietais: sdo 0ssos pares, um direito e outro esquerdo, que formam os lados e o teto do cranio. Eles se articulam na linha
mediana, formando a sutura sagital.

— Ossos temporais: 0s 0ssos temporais sdo pares, com um lado direito e outro esquerdo. Eles constituem as paredes laterais do cranio
e sdo compostos por varias porg¢des, incluindo a escamosa (articulada com o parietal na sutura escamosa), a mastoide, a timpanica e a
petrosa ou rochosa.

— Osso esfenoide: Este osso impar tem uma forma irregular e estd situado na base do cranio, a frente dos ossos temporais e na por¢do
basilar do osso occipital.

— Osso etmoide: 0 osso etmoide é impar e mediano. Ele esta localizado na base do crénio, mais precisamente na zona anterior medial.

— Osso occipital: este osso impar forma a parte posterior e parte da base do cranio. Ele se articula anteriormente com os 0ssos
parietais, formando a sutura lambdoide.

Gray’s Anatomia clinica para estudantes /Richard L. Drake, Wayne Vogl, Adam W. M. Mit-
chell; ilustragSes Richard Tibbitts e Paul Richardson. - Rio de Janeiro: Elsevier, 2005.

Caixa craniana

A face, também conhecida como viscerocranio, é composta por 14 ossos irregulares, cada um desempenhando um papel importante
na formagdo da estrutura facial. Esses ossos incluem:

— Osso Maxilar: é formado pelas maxilas direita e esquerda, ocupando quase toda a regido da face.

— Osso Palatino: os ossos palatinos, um par direito e esquerdo, possuem uma forma de “L” com uma lamina vertical e uma lamina
horizontal. Eles estdo localizados atras das maxilas e desempenham um papel na delimitagdo das cavidades nasal, bucal e orbitaria.

— Osso Zigomatico: também conhecido como osso malar, consiste em um par direito e esquerdo de ossos irregulares que formam as
proeminentes magds do rosto.

— Osso Nasal: os 0ssos nasais, um par direito e esquerdo, sdo ossos irregulares articulados entre si no plano mediano, formando o
esqueleto dsseo da parte do dorso do nariz.

— Osso Lacrimal: sdo ossos pares localizados na parte anterior da parede medial da drbita ocular, delimitando a fossa do saco lacrimal.

— Conchas Nasais Inferiores: sdo ossos laminares, independentes e irregulares, situados na cavidade nasal.

— Osso Vomer: o 0sso vOmer é impar e esta situado na face anterior do cranio. Ele se articula com o osso esfenoide e possui uma
lamina que, juntamente com a lamina perpendicular do esfenoide, forma o septo nasal dsseo.
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LEGISLACAO

LEI ORGANICA DO MUNICiPIO DE DOURADOS/MS ‘

LEI ORGANICA DO MUNICIPIO DE DOURADOS.

TiTULO |
PRINCiPIOS FUNDAMENTAIS

Art. 190 Municipio de Dourados, pessoa juridica de direito
publico interno, integrante do Estado de Mato Grosso do Sul, com
autonomia politica, administrativa e financeira, atendidos os princi-
pios estabelecidos na Constituicdo da Republica e na Constituigdo
Estadual, tem como fundamentos:

| - a autonomia;

Il - a cidadania;

Il - a dignidade da pessoa humana;

IV - os valores sociais do trabalho e da livre iniciativa;

V - o pluralismo politico.

§ 12 Todo poder emana do povo, que o exerce por meio de
representantes eleitos ou diretamente, nos termos desta Lei Orga-
nica.

§ 22 A agdo municipal se desenvolve em todo o seu territério,
sem privilégios a distritos ou bairros, reduzindo as desigualdades
sociais nas areas urbanas e rurais, procurando promover o bem
de todos, sem preconceitos de origem, raga, sexo, cor, religido ou
quaisquer outras formas de discriminagdo.

Art. 29530 Poderes do Municipio, independentes e harmdnicos
entre si, o Legislativo e o Executivo.

Paragrafo Unico. E vedado a qualquer dos Poderes delegar atri-
buicdes.

TiTULO Il
DOS DIREITOS E GARANTIAS FUNDAMENTAIS

Art. 32No Municipio de Dourados, assegura-se a todos, sem
distingdo de qualquer natureza, a plena e efetiva aplicagdo dos di-
reitos e garantias individuais e coletivos declarados na Constituigao
da Republica Federativa do Brasil.

§ 12 O Municipio, por suas leis, agentes e drgdos, assegura que
ninguém seja discriminado em razdo do nascimento, idade, raga,
cor, sexo, estado civil, trabalho, religido, orienta¢do sexual, convic-
¢Oes politicas ou filosdficas, deficiéncia fisica ou mental, por ter
cumprido pena ou qualquer particularidade ou condigdo.

§ 22 A quem incorrer em qualquer tipo de discriminagao, a lei
municipal estabelecerd sangGes, além das previstas por normas de
outros niveis federativos.

§ 32 Fica assegurada a protegdo aos cultos, bem como a sua
realizagdo em logradouros publicos.
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Art. 42Todos tém o direito de participar, nos termos da lei, das
decisOes do Poder Publico Municipal, em qualquer Poder ou nivel
de Administra¢do Publica, exercendo-se a soberania popular atra-
vés do sufragio universal e do voto direto, secreto e igualitario, bem
como mediante plebiscito, referendo, iniciativa legislativa popular,
cooperagdo das associagdes representativas no planejamento mu-
nicipal e fiscalizagdo dos atos estatais.

Art. 52Mediante proposicdo devidamente fundamentada de
dois tercos dos Vereadores ou de cinco por cento dos eleitores, sera
submetida a plebiscito questdo relevante para os destinos do Muni-
cipio, nos termos da lei.

Art. 620s Conselhos Municipais sdo érgaos governamentais,
que tém por finalidade auxiliar a administragao na orientagdo, no
planejamento, na fiscalizagdo e na interpretagdo de matéria de sua
competéncia.

§ 12 A lei especificard as atribui¢des de cada conselho, sua or-
ganiza¢do, composicdo, funcionamento, forma de nomeagdo dos
membros e prazo de dura¢do do mandato.

§ 22 Os Conselhos Municipais sdo compostos por um nimero
impar de membros observando, quando for o caso, a representa-
tividade de administracdo, das entidades publicas, classistas e da
sociedade civil organizada.

Art. 72No Municipio de Dourados todos tém o direito de viver
com dignidade, assegurando-se o exercicio dos direitos sociais a
educacgdo, a saude, ao trabalho, ao lazer, a seguranga, a previdéncia
social, a protegdo, a maternidade e a infancia, a assisténcia aos de-
samparados e a outros previstos na ordem juridica.

Art. 82F assegurada aos trabalhadores e empregadores a parti-
cipagdo nos colegiados dos 6rgaos publicos em que seus interesses
sejam objeto de discussdo e deliberagdo.

TiTULO 1l
DA ORGANIZACAO DO MUNICIiPIO

CAPITULO I
DA AUTONOMIA MUNICIPAL

Art. 920 Municipio de Dourados goza de autonomia politica,
administrativa e financeira, nos termos da Constituicdo da Republi-
ca, da Constituicdo do Estado e desta Lei Organica.

Paragrafo Unico. No exercicio de sua autonomia, o Municipio
elaborard leis, expedira atos e adotard medidas pertinentes aos
seus interesses, as necessidades da administragdo e ao bem-estar
do povo.

Art. 10.0 Municipio tem sua sede na cidade de Dourados.

§ 12 O Municipio compde-se dos distritos de:

| - Guassu;

Il - Indapolis;

1l - Itahum;

IV - Panambi;

V - Picadinha;
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VI - Vila Formosa;

VIl - Vila Sdo Pedro;

VIII - Vila Vargas;

§ 22 Os distritos serdo criados, organizados e suprimidos por lei
complementar municipal, preservando-se a unidade histérico-cul-
tural do ambiente urbano e rural e observada a legislagcdo estadual,
dependendo de consulta a populagdo diretamente interessada por
meio de plebiscito.

Art. 11.0 Municipio tem como simbolos a bandeira, o hino e o
brasdo.

Paragrafo Unico. O dia vinte de dezembro sera feriado munici-

pal.

CAPiTULO II
DAS VEDAGOES

Art. 12.E vedado ao Municipio:
| - estabelecer cultos religiosos e igrejas, subvenciona-los, em-
baracgar-lhes o funcionamento ou manter com eles ou seus repre-

sentantes, relagdes de dependéncia ou alianga, ressalvada, na for- :

ma da lei, a colaboragdo de interesse publico;

Il - recusar fé aos documentos publicos;

Ill - criar distingdes entre brasileiros ou preferéncias entre
quaisquer pessoas juridicas de direito publico interno;

IV - subvencionar ou auxiliar, de qualquer forma, com recursos
publicos, programas politico-partidarios ou os que se destinem a
campanha ou objetivos estranhos a administragdo e ao interesse
publico.

§ 12 Pode o Municipio celebrar convénios com outras pessoas

juridicas e respectivas entidades da administragdo indireta e funda-
cional, para execugdo de suas leis, servicos ou decisdes, por servi-
dores federais, estaduais ou municipais.

§ 22 Os convénios firmados entre o Poder Executivo Municipal,
a ASSOMASUL (Associagdo dos Municipios de Mato Grosso do Sul)
e a UCVMS (Unido das Camaras de Vereadores do Estado de Mato
Grosso do Sul), dependerdo de prévia autorizagdo do Legislativo
Municipal.

§ 29 acrescido pela Emenda n2 013/99.

§ 32 Mediante lei municipal, podera ser criada entidade inter-
municipal de administragdo indireta para a realizacdo de obras, de
atividades e de servigos especificos de interesse comum.

CAPITULO 1Nl
DA COMPETENCIA MUNICIPAL

Art. 13.E da competéncia comum do Municipio, da Unido e do ‘

Estado, na forma prevista em lei complementar federal:

| - zelar pela guarda da Constitui¢do, das leis e das instituicdes
democrdticas e conservar o patrimdnio publico;

Il - cuidar da saude e da assisténcia publica, da protegdo e das
garantias as pessoas portadoras de deficiéncia;

Il - proteger os documentos, as obras e outros bens de valor
histérico e cultural, os monumentos, as paisagens naturais e os si-
tios arqueologicos;

IV - impedir a evasdo, a destruicdo e a descaracterizagao de
obras de arte e outros bens de valor histdrico, artistico e cultural;

V - proporcionar os meios de acesso a cultura, a educagdo e a
ciéncia;

VI - proteger o meio ambiente e combater a poluicdo em qual-
quer de suas formas;
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VII - preservar as florestas, a fauna e a flora;
VIII - fomentar a produg¢do agropecudria e organizar o abaste-

¢ cimento alimentar;

IX - promover programas de constru¢do de moradias e a melho-
ria das condicBes habitacionais e de saneamento basico;

X - combater as causas da pobreza e os fatores de marginaliza-
¢do, promovendo a integragdo social dos setores desfavorecidos;

XI - registrar, acompanhar e fiscalizar as concessées de direito
de pesquisa e de exploragdo de recursos hidricos e minerais em seu
territério;

XIl - estabelecer e implantar politica de educagdo para seguran-
¢a do transito, complementar ao ensino basico.

Art. 14.Compete privativamente ao Municipio:

| - legislar sobre assuntos de interesse local;

Il - suplementar a legislagdo federal e a estadual, no que cou-
ber;

Il - instituir e arrecadar os tributos de sua competéncia, bem
como aplicar suas rendas, sem prejuizo da obrigatoriedade de pres-
tar contas e publicar balancetes nos prazos fixados em lei;

IV - criar, organizar e suprimir distritos, observada a legislagdo
estadual;

V - manter, com a cooperacdo técnica e financeira da Unido e
do Estado, programas de educagdo pré-escolar e de ensino funda-
mental e, ainda, atendimento especial aos que nao freqlientaram a
escola na idade prépria;

VI - prestar, com a cooperagdo técnica e financeira da Unido e
do Estado, servigcos de atendimento a saude da populagdo;

VIl - promover, no que couber, adequado ordenamento territo-
rial, mediante planejamento e controle de uso, do parcelamento e
da ocupacdo do solo urbano;

VIII - promover a prote¢do do patrimonio histérico-cultural lo-
cal, observada a legislagao e a agao fiscalizadora federal e estadual
e incentivar a atividade cultural;

IX - instituir quadro de voluntarios para o combate a incéndio,
socorro em caso de calamidade publica ou de defesa permanente
do meio ambiente, sujeito aos padrdes, as normas e a fiscalizagdo

. do Corpo de Bombeiros Militar do Estado;

X - instituir a guarda municipal destinada a protecao de seus
bens, servigos e instalagBes, nos termos da lei;

XI - organizar e prestar, diretamente ou sob regime de conces-
sdo ou permissdo, principalmente os seguintes servigos:

Redacdo determinada pela Emenda a LOM n2 36/2004.

a) transporte coletivo urbano e de ligagdo aos distritos, com
carater de essencialidade;

b) mercados, feiras e matadouros locais;

c) cemitérios e servicos funerarios;

d) iluminagdo publica;

e) limpeza publica, coleta domiciliar e destinag¢do final do lixo;

XIl - regulamentar a utilizagdo de logradouros e estradas muni-
cipais e, especialmente no perimetro urbano:

a) o itinerdrio e os pontos de parada de transportes coletivos;

b) os locais de estacionamento de taxi e demais veiculos;

c) os servigos de transporte coletivo e de taxi e respectivas ta-

- rifas;

d) o trénsito em condi¢des especiais e tonelagem maxima per-
mitida;

e) os servigos de carga e descarga;

f) a sinalizagdo de vias publicas, urbanas e rurais;
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Xl - prestar assisténcia nas emergéncias médico-hospitalares

de pronto socorro, por seus préprios servicos ou mediante convé-

nios;

XIV - organizar e manter os servicos de fiscalizacdo necessarios
ao exercicio do seu poder de policia administrativa;

XV - assegurar a expedicdo de certiddes requeridas as reparti-
¢0es municipais para defesa de direitos e esclarecimentos de situa-
¢Oes, estabelecendo o prazo de atendimento.

TiTULO IV
DOS PODERES DO MUNICIiPIO

CAPITULO |
DO PODER DO LEGISLATIVO

Art. 15.0 Poder Legislativo do Municipio é exercido pela Cama-
ra Municipal.

SECAO |
DA COMPOSIGAO

Art. 16.A Camara Municipal compde-se de Vereadores eleitos
diretamente, observada a seguinte proporcionalidade.

caput do Art. 16 com redagdo determinada pela Emenda n?
003/92

| - de 125.000 a 249.999 habitantes, dezessete Vereadores;

| - Até 21 (vinte e um) Vereadores, nos Municipios de mais de

160.000 (cento e sessenta mil) habitantes e de até 300.000 (trezen- :

tos mil) habitantes.

Redacdo dada pela Emenda a LOM n2 55/2011

Il - de 250.000 a 499.999 habitantes, dezenove Vereadores; e
Revogado pela Emenda a LOM n2 55/2011

11l - de 500.000 a 1.000.000 de habitantes, vinte e um Verea-
dores;

Revogado pela Emenda a LOM n2 55/2011

§ 12 Ocorrendo alteragdo populacional, a Camara Municipal,

com base em Certidao expedida pelo IBGE, fixara, até cento e vinte

dias antes das elei¢des municipais, 0 minimo de vereadores para a
legislatura seguinte.

§ 22 No caso de emancipagdo politico-administrativa de qual-
quer distrito observar-se-a seguinte proporcionalidade:

| - até 15.624 habitantes, nove Vereadores;

Il - de 15.625 a 31.249 habitantes, onze Vereadores;

11l - de 31.250 a 62.499 habitantes, treze Vereadores, e

IV - de 62.500 a 124.999 habitantes, quinze Vereadores.

| - até 15.000 (quinze mil) habitantes, 9 (nove) Vereadores;

Il - de mais de 15.000 (quinze mil) até 30.000 (trinta mil) habi-
tantes, 11 (onze) vereadores;

Il - de mais de 30.000 (trinta mil) até 50.000 (cinqtienta mil)
habitantes, 13 (treze) Vereadores;

IV - de mais de 50.000 (cinqiienta mil) até 80.000 (oitenta mil)
habitantes, 15 (quinze) Vereadores; e

V - de mais de 80.000 (oitenta mil) habitantes até 120.000 (cen-
to e vinte mil) 17 (dezessete) Vereadores.

Redac¢do dada pela Emenda a LOM n2 55/2011

§ 32 Considerando que a populagdo do Municipio de Dourados,
com base na Certiddo expedida pelo IBGE, em 27 de outubro de
2023 é de 243.367 habitantes, a Camara Municipal de Dourados
devera ser composta por 21 (vinte e um) Vereadores eleitos dire-
tamente. (Reda¢do dada pela Emenda a Lei Organica n279/2023)
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SECAO Il
DAS ATRIBUIGOES

Art. 17.Compete a Camara Municipal, com a san¢do do Prefei-
to, ndo exigida esta para o especificado nos artigos 18, 45,72e73,
deliberar sobre todas as matérias de competéncia do Municipio,
especialmente sobre:(Regulamentado pela Lei Complementar
n21/1990)

caput do Art. 17 com redagdo determinada pela Emenda n?
021/01.

| - o sistema tributdrio, instituindo os tributos municipais e dis-

pondo sobre a sua arrecadacdo;

Il - o plano plurianual, as diretrizes orgamentarias, o orgamento
anual, as operagdes de crédito e de divida publica;

Il - os planos e os programas municipais de desenvolvimento
integrado;

IV - o plano de governo e o plano de desenvolvimento urbano
e fisico-territorial do Municipio;

V - a autorizagdo para concessao de isengdes ou de outros be-

. neficios fiscais, de moratdria e remigao de dividas fiscais;

VI - as normas gerais para a delegagdo de servigos publicos;

VIl - a transferéncia, temporaria ou definitiva, da sede do Go-
verno Municipal;

VIII - a criagdo, a transformacgdo e a extingdo de cargos, de em-
pregos e de fungdes publicas e a fixagdo da respectiva remuneragao;

IX - as normas gerais para a alienagdo, a aquisicdo ou a cessao,
a qualquer titulo, dos bens publicos;

X - a criagdo, a organizacdo, a transformacdo e a supressdo de
distritos;

Xl - o ordenamento territorial mediante planejamento e con-
trole sobre o uso, o parcelamento e a ocupagao do solo urbano;

XIl - a fixagdo dos principios e das normas fundamentais da po-
litica administrativa municipal;

XIll - a denominacgdo de préprios, de bairros, de nucleos habi-
tacionais, de vias e de logradouros publicos, que serdo identificados
por placas e receberdo, preferencialmente, nomes de pessoas, de
datas, de fatos e referéncias relativos a histéria do Municipio, ve-
dadas:

Inciso Xlll com redagdo determinada pela Emenda n2 017/01.

1. homenagem a pessoas vivas;

2. a substituicdo de denominagdo, salvo nos casos de:

a) duplicidade

b) denominagdo anterior por letras ou nimeros;

c) seguimentos com interrupgdes intransponiveis;

Alinea “c” do inciso XllI, revogada pela Emenda n2 023/01.

d) mesmo bem com duas ou mais denominagdes; e

e) simples acréscimos ou corre¢des do nome original.

XIV - a aprovagdo prévia da participacdo do Municipio em re-
gido metropolitana, em aglomeragdo urbana ou em microregido
para integrar a organizagdo, o planejamento e a execugao de fun-
¢Oes publicas de interesse comum;

XV - a delimitacdo do perimetro urbano;

XVI - a regulamentac¢do da cooperagdo das associa¢des repre-

. sentativas no planejamento municipal;

XVII - a regulamentagdo da iniciativa popular em projetos de lei
de interesse especifico do Municipio ou de bairros;

XVIII - a obtengdo e a concessdo de empréstimos e de opera-
¢cOes de crédito, a forma e os meios de pagamento.
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XIX - a denominagdo das Ruas Internas e Projetadas de lotes
horizontais ou condominios verticais fechados, cujo projeto e exe-

cugdo foram construidos em parceria com a Prefeitura, Estado e

Governo Federal, denominados Conjuntos Populares ou Nucleos
Habitacionais, compete a Camara Municipal, com a san¢do do Pre-
feito. Excluindo-se os loteamentos que ja possuem denominagdo
de nomes proprios. (Redagdo acrescida pela Emenda a Lei Orgénica
n269/2020)

Art. 18.Compete privativamente a Camara Municipal:

| - elaborar seu Regimento Interno e dispor sobre sua organi-

zagdo, funcionamento, policia, criagdo, transformagdo ou extingdo

dos cargos, empregos e fungdes de seus servigos, e a iniciativa de lei
para fixagao da respectiva remuneragdo, observados os parametros
estabelecidos na Lei de Diretrizes Orgamentdrias;

Redagdo dada pela emenda n2 21/2001

Il - eleger os membros da Mesa Diretora;

Il - autorizar o Prefeito a se ausentar do Municipio por mais de
quinze dias consecutivos;

IV - dar posse ao Prefeito e ao Vice-Prefeito e receber-lhes a
renuncia;

V - fixar os subsidios do Prefeito, do Vice-Prefeito, dos Verea-
dores e dos Secretarios Municipais, em cada legislatura para a sub-
seqliente;

Redacdo dada pela emenda n2 21/2001

V - fixar os subsidios do Prefeito, do Vice-Prefeito, dos Verea-
dores e dos Secretarios Municipais, observado o que dispde esta
Lei Organica;

Redagdo dada pela emenda n2 51/2009

VI - solicitar a intervengdo estadual;

VII - julgar anualmente as contas prestadas pelo Prefeito e
apreciar os relatérios sobre a execu¢do dos planos de governo;

VIII - fiscalizar e controlar os atos do Poder Executivo, incluidos
os da administragdo direta e indireta e das fundagdes;

IX - sustar os atos normativos do Poder Executivo que exorbi-
tem do poder regulamentar ou dos limites da delegacdo legislativa;

X - sustar a execucdo de ato impugnado pelo 6rgdo de auxilio
no controle externo;

Xl - proceder a tomada de contas do Prefeito, quando nao apre-
sentadas a Camara Municipal dentro de sessenta dias apds a aber-
tura do periodo legislativo;

XIl - decidir sobre a perda de mandato de Vereador, pelo voto
de dois tergos dos seus membros;

caput do Art. 64 com redagdo determinada pela Emenda n?
022/01.

XIII - representar ao Ministério Publico, pela aprovagao de dois

tercos dos seus membros, contra o Prefeito, o Vice-Prefeito e Secre-
tarios Municipais ou ocupantes de cargo de mesma natureza, pela
pratica de crime de responsabilidade;

XIV - julgar o Prefeito pelas infragdes politico-administrativas,
declarando-lhe, por dois tergos de seus membros, a perda do man-
dato;

XV - suspender a execugdo de toda ou parte de lei municipal
declarada inconstitucional por decisdo do Tribunal de Justi¢a do Es-
tado;

XVI - deliberar sobre limites e condigdes para a concessdo de
garantia do Municipio em operag¢des de crédito;

XVII - requerer informagdes ao Prefeito sobre assuntos referen-
tes a administracgdo;

XVIII - autorizar referendo e convocar plebiscito, nos termos da
lei;
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XIX - dispor sobre o sistema de previdéncia social dos seus
membros e servidores e convénios com outras entidades;

XX - outorgar titulos de utilidade publica e honrarias, respeita-
dos os critérios previamente estabelecidos;

XXI - instituir e regulamentar a tribuna livre nas sessées ordina-
rias da Camara Municipal.

§ 12 Podem fazer uso da tribuna livre as entidades sindicais e
representativas, com sede em Dourados, e outras que tenham atu-
acdo no ambito municipal, reconhecidas ou registradas como tais.

§ 22 O regimento interno deverad disciplinar o uso da palavra de
representantes populares.

§ 32 Fica fixado em 20 (vinte) dias Uteis o prazo para que o
Chefe do Poder Executivo ou responsaveis pelos érgaos da Admi-
nistracdo direta e indireta do Municipio prestem as informagdes
solicitadas direto ao Parlamentar na Camara Municipal, com cdpia
a Mesa Diretora do Poder Legislativo.

| - as informagdes referentes aos Requerimentos devem ser
prestadas de forma clara, objetiva, abordando precisamente todos
0s pontos suscitados pelo Parlamentar, importando em infragdo

¢ politico-administrativa, nos termos da lei: a recusa, a prestagdo de

informagdes falsas ou incompletas, a ndo observancia do contetddo
requerido ou o ndo atendimento no prazo determinado;

Il - 0 prazo determinado no § 32 podera ser prorrogado por 10
(dez) dias uteis, mediante justificativa expressa, da qual sera cienti-
ficado o Parlamentar requerente. (Redagdo dada pela Emenda a Lei
Orgénica n275/2022)

§ 42 Podera ser provocada a intervengdo do Estado no Munici-

. pio mediante representacdo formulada por, no minimo, dois tergos

dos membros da Camara Municipal.
Incisos | e V com redagdo determinada pela Emenda n2 021/01.
Inciso Xl com redacdo determinada pela Emenda n2 022/01.

SECAO IlI
DOS VEREADORES

SUBSECAO |
DISPOSICOES GERAIS

Art. 19.0s Vereadores sdo invioldveis por suas opinides, pala-
vras e votos, no exercicio do mandato e na circunscrigdo do Muni-
cipio.

§ 12 O Vereador investido no cargo de Secretério de Estado,
de Secretario Municipal, de Ministro de Estado ou Chefe de Missdo
Diplomatica, ndo perderd o mandato, considerando-se automatica-
mente licenciado, optando pela remuneragdo.

§ 22 O Vereador ocupante de cargo, de emprego ou de fungdo
publica municipal, é inamovivel de oficio enquanto durar o man-
dato.

Art. 20.0 Vereador ndo podera:

| - desde a expedicao do diploma:

a) firmar ou manter contrato com pessoa juridica de direito
publico, autarquias, empresa publica, sociedade de economia mis-
ta ou empresa concessionaria de servigo publico municipal, salvo

. quando o contrato obedecer a cldusulas uniformes;

b) aceitar ou exercer cargos, fungdes ou emprego remunerado,
incluidos os de que seja demissivel ad nuntum, nas entidades cons-
tantes na alinea anterior;

Il - desde a posse:
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