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Bem-vindo a série O Basico para Concursos! Ela foi desenvolvida para vocé,
concurseiro(a), que busca a exceléncia no inicio de sua trajetéria e o sucesso rumo
ao cargo publico dos seus sonhos.

Ao reunir as disciplinas mais recorrentes em concursos publicos, nosso objetivo
é fornecer um material didatico e acessivel, servindo como um guia essencial para
seus estudos. Cada apostila foi elaborada para garantir uma compreensao completa
dos principais topicos abordados, além de apresentar estratégias eficazes para a
resolucao de questoes, facilitando seu caminho rumo a aprovacao.

Neste material vocé vai encontrar:

* Questoes Comentadas: selecionamos e comentamos questoes de provas
anteriores para ajudar vocé a entender o padrao das bancas examinadoras
e a melhorar seu desempenho;

+ Plano de Estudos: oferecemos um plano de estudos estruturado, que
facilita a organizagao do seu tempo e garante que vocé consiga revisar
todo o contetdo deste material de forma eficaz;

« Mapas Mentais: organizamos ainda mapas mentais para cada matéria,
uma ferramenta visual que auxilia na memorizagao e na compreensao dos
temas principais.

Estar bem preparado é fundamental para alcangar a aprovagao em um concurso
publico. E, além do conhecimento tedrico e a pratica de questoes, é essencial ter
ferramentas para organizar o tempo e saber com clareza o que deve ser priorizado.
Por isso, desejamos que esta série seja uma aliada poderosa em sua preparagao.
Que cada pagina lida, cada questao resolvida e cada conceito assimilado o(a)
aproxime ainda mais do seu objetivo.

A Editora Solugao se orgulha de fazer parte dessa jornada e acredita no seu
potencial para grandes conquistas.
Bons estudos e sucesso em sua caminhadal

Editora Solugao
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LINGUA PORTUGUESA

A LINGUA E LINGUAGEM

Conhecimentos Pragmaticos

A pragmadtica constitui uma especialidade linguistica que se
dedica ao estudo do uso efetivo da linguagem pelos usuarios de uma
lingua em diferentes contextos. O enfoque pragmadtico concentra-se
nas escolhas lexicais, nas restricGes do emprego da linguagem em
interagGes sociais especificas e, sobretudo, nos impactos gerados
pela utilizacdo da linguagem sobre os outros participantes durante
a comunicagdo. Em outras palavras, os estudos pragmaticos
investigam a semantica e a sintaxe a partir da observagdo dos atos
de fala e de seus encadeamentos sociais e culturais. Posto isso,
pode-se afirmar que:

— A pragmatica representa a zona de confluéncia entre o
emprego linguistico e o emprego comunicativo, evidenciando o
vinculo inerente entre a linguagem e o contexto comunicativo em
que ela é exercida.

—Segundo a pragmatica, o foco recai sobre o uso e os impactos
provocados pelos atos de fala, ou seja, a comunicagdo e o exercicio
da linguagem entre os falantes de uma lingua, com énfase nos
processos de inferéncia que possibilitam a compreensdo do que
esta implicito.

— Para a pragmatica, a situagdo em que a comunicagdo ocorre
é fundamental para entender o enunciado proferido, sendo a
capacidade do falante de compreender os discursos implicitos
maior conforme o seu dominio da linguagem.

Conhecimentos Discursivos

O PCN representou um grande avango no ensino de Lingua
Portuguesa ao propor o ensino da lingua materna com base no
viés enunciativo-discursivo. E crucial compreender que toda a acdo
discursiva se realiza por meio de textos, e a producdo de um texto
constitui o resultado da pratica comunicativa, que se estabelece
conforme os principios discursivos.

- Lingua e Linguagem: no ambito da agdo discursiva, lingua e
linguagem, embora termos com sentidos distintos, sdo elementos
fundamentais da pratica comunicativa. O vocdbulo “linguagem”
esta relacionado a capacidade de interagdo verbal exclusiva dos
seres humanos, um recurso que viabiliza o processo de comunicag¢do
entre os sujeitos discursivos. Quanto a lingua, pode ser entendida
como um sistema de signos, um conjunto de sinais empregados
para efetivar a comunicagdo social. Diante disso, a interatividade
verbal torna-se um fato elementar da lingua.

— Representagao: lingua e linguagem manifestam-se na pratica
da comunicag¢do interacional e do didlogo, envolvendo locutor e
interlocutor, que, nessa interagdo, sustentam as crengas e valores

a serem compartilhados. Isso constitui uma realidade quando o
enunciador estabelece um didlogo com o enunciatario, que ndo é
apenas um decodificador de mensagem, mas um agente ativo na
construgdo de sentido. Nesse sentido, o discurso é mais do que uma
criacdo; é uma representagdo.

— Géneros do Discurso: textos podem ser formais, informais,
verbais, ndo-verbais, visuais, didaticos, literdrios, poéticos e
cientificos.

Conhecimentos Textuais

O conhecimento textual é formado pelos diversos tipos de
textos, como narrag¢do, descri¢do, injungdo, exposicao, etc., e pela
maneira como suas estruturas linguisticas sao estabelecidas.

Juntamente com os conhecimentos linguistico e de mundo,
os conhecimentos relativos ao texto contribuem para o chamado
conhecimento prévio, importante para a compreensdo durante a
leitura. Assim, quanto mais conhecimento textual o leitor possuir,
maior sera sua exposicdo a todo tipo de texto, facilitando sua
compreensdo, visto que o conhecimento das estruturas textuais
e dos tipos de discurso designara, em grande proporgdo, suas
expectativas em relagdo aos textos, as quais desempenham papel
significativo na compreensdo. Os conhecimentos textual, linguistico
e de mundo sdo ativados no decorrer da leitura para chegar ao
momento da compreensdo, momento esse que passa despercebido,
em que as partes discretas se unem para construir um sentido.

No que diz respeito ao conhecimento textual, é importante
afirmar que o leitor ndo se dirige despreparado para uma leitura.
Conforme o tipo de texto que vai ser lido, ele ativa seu conhecimento
de tipologia textual.

Conhecimentos Gramaticais

O ensino relacionado aos conhecimentos gramaticais vem
sendo considerado cada vez mais, com reflexdes sobre a sua
abordagem nas aulas de Lingua Portuguesa. Para Antunes (2007),
0 ensino de gramatica abrange “todas as regras do uso da lingua”,
sendo crucial que o aluno conhega sobre o seu uso para atuar com
maior eficacia nos diversos contextos sociais. Além disso, Antunes
define gramdtica como “normas que especificam os usos da lingua,
que ditam como deve ser a constituigdo de suas varias unidades em
seus diferentes estratos”. Sobre os conhecimentos gramaticais no
ambito da educacgdo basica, pode-se afirmar que:

— Objetivo do ensino gramatical: esse tema é apenas uma
das condi¢des para que o aluno domine a lingua. Com isso, é
preciso propor e trabalhar atividades discursivas, que oferecam
ao educando oportunidades de argumentagdo, influenciando o
desenvolvimento do exercicio do discurso como um todo.




— PCN: os Parametros Curriculares Nacionais do Ensino
Médio concorrem com a fundamentagdo dos objetivos ao afirmar
que “compreender a lingua é saber avaliar e interpretar o ato
interlocutivo, julgar, tomar uma posi¢do consciente e responsavel
pelo que se fala/escreve”. Isso significa que saber utilizar as regras
ndo é suficiente em si, mas é necessario também conduzir os
alunos para um dominio reflexivo e critico da lingua, ampliando sua
capacidade discursiva.

— Necessidade de contextualizagao: de acordo com o PCN,
o processo de ensino/aprendizagem da Lingua Portuguesa deve
basear-se em propostas interativas de lingua/linguagem. Isso
quer dizer que atualmente o professor ndo deve dar prioridade ao
estudo gramatical fora de contexto, em razao da necessidade de o
aluno compreender as expressdes utilizadas nas diversas situagoes
comunicativas. No entanto, observa-se na pratica o contrario: em
sala de aula, a assimilagdo da nomenclatura gramatical tem sido o
eixo central da abordagem dos estudos gramaticais na escola, pois
muitos docentes ainda ndo adaptaram suas aulas para essa nova
perspectiva de ensino.

— Trés novas instancias da gramatica em sala de aula: de
acordo com a nova perspectiva que vem sendo construida, o ensino
gramatical nas escolas deve abranger a articulacdo da leitura, a
articulacdo da producdo textual e a analise linguistica. Cabe aos
docentes, durante as aulas de lingua portuguesa, ndo elegerem
um texto somente para lecionar conhecimentos gramaticais, mas
tendo em vista sempre algo que sirva como complementagdo para
esse ensino, garantindo também o éxito no desenvolvimento das
praticas discursivas.

Conhecimentos Notacionais

Defini¢do: os conhecimentos notacionais estdo relacionados
a natureza alfabética do sistema de escrita da lingua portuguesa,
mais especificamente, a ortografia e a determinados vocdbulos e
expressdes. Em razdo disso, esses conhecimentos sdo comumente
associados a problemas como duvidas relacionadas a ortografia e a
semantica, no que tange aos termos parénimos e homoénimos.

Importancia: A assimilagdo dos conhecimentos notacionais
tem como objetivo orientar melhor a priorizagdao de determinados
aspectos nas atividades de ensino, pois conhecer bem a escrita das
palavras impacta positivamente na construcdo do discurso.

O Sistema de Escrita Alfabética (SEA): podemos afirmar que o
SEA é um sistema notacional, pois nada mais é do que um sistema
de representacgdo, ou seja, a escrita alfabética é reconhecida como
um objeto do saber que propicia aos alunos uma reflexdao mais
consciente sobre as palavras. Em outras palavras, o SEA auxilia a
crianga na percep¢ao da escrita como um objeto de conhecimento,
fundamental para garantir a compreensado, a reflexdo consciente da
palavra e, por conseguinte, a apropria¢do do SEA.

Exemplos:

De mais e demais

“Tomamos vinho de mais” = locucdo adjetiva, significa muito,
oposto de menos.

“Ela se esforcou demais para concluir o projeto antes do prazo.
“= advérbio de intensidade, o mesmo que excessivamente.

“Demais, ele ainda conseguiu fugir” = palavra continuativa,
significa além disso.

“Ele saiu da reunido sem se despedir dos demais.” = pronome
indefinido, significa os outros.

N

Aparte e a parte

“Se iniciarem uma briga, aparte!” = modo imperativo do verbo
apartar, significa separar.

“Esses documentos devem ser arquivados a parte.” = locugdo
adverbial, significa colocar de lado.

€
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PROGRESSAO TEMATICA

Definigao

A progressao Temdtica é um método pelo qual o texto se
desenvolve, com a inser¢do de uma nova informacdo, associada a
um anterior ja fornecida no préprio texto ou conhecida pelo leitor.

Esse procedimento faz com que o texto avance na apresentagdo
das novas informacdes acerca do tema abordado. E pela articulacio
entre esses eixos de informagdes que o texto progride.

De tal forma que, é possivel manter um tema unico e
apresentar sobre ele varios remas e varias novas informagoes.
Também é possivel que o tema ou tdpico principal se desdobre em
subtemas ou subtdpicos, fazendo o texto avangar. Resumidamente,
a progressao tematica estd associada ao conteudo, a habilidade de
dar sequéncia as ideias e de conserva-las conectadas a uma rede
comum de sentidos.

Temas e Remas

Tema e rema sdo conceitos linguisticos relacionados a
estrutura de uma frase. O tema é o elemento sobre o qual se fala
na frase, enquanto o rema é a informagdo nova ou acrescentada
sobre o tema. Em outras palavras, o tema é o ponto de partida da
informagdo, enquanto o rema é o que se diz sobre o tema.

- A fung¢do do Tema e Rema no texto: esses elementos sdo
responsaveis pela organizacdo da légica e da clareza entre as ideias,
ja que a construcdo do texto se dd de ora¢do em oragdo, e cada
oragdo tem o seu Tema e Rema que oferece uma orientagdo para o
entendimento das informagGes mais relevantes.

O Tema toma a posi¢do introdutdria para apontar o que vira
em seguida, e o Rema toma a posi¢do de desfecho para indicar
a sequéncia da mensagem, o que se diz do Tema, que conduz a
interpretacdo e compreensao do leitor.

Por exemplo:
—Tema: Jodo
— Rema: foi ao mercado.

Nesta frase, “Jodo” é o tema, e “foi ao mercado” é o rema, pois
é a nova informagdo que estd sendo acrescentada sobre Jodo.

Esta distingdo é util para entender a organizagdo da informagdo
em uma frase e como diferentes partes se relacionam para
transmitir significado.

— Progressao Tematica Linear: acontece sempre que o rema
de cada oragdo passa a funcionar como tema na oragdo ulterior;
é 0 modo como os temas e remas se encadeiam em frases que
se sucedem no texto. A manutengdo e a progressao do tema sdo
requisitos indispensaveis para a coesdo e para a coeréncia textual.




Lingua Portuguesa

INFORMAGOES IMPLICITAS

Defini¢dao

Em contraste com as informagdes explicitas, que sdo expressas
de forma direta no texto, as informagGes implicitas ndo sdo apre-
sentadas da mesma maneira. Em muitos casos, para uma leitura
eficaz, é necessario ir além do que esta explicitamente mencionado,
ou seja, é preciso inferir as informacgGes contidas no texto para de-
cifrar as entrelinhas.

Inferéncia: quer dizer concluir alguma coisa com base em ou-
tra ja conhecida. Fazer inferéncias é uma habilidade essencial para
a interpretagdo correta dos enunciados e dos textos. As principais
informacgdes que podem ser inferidas recebem o nome de suben-
tendidas e pressupostas.

Informagao pressuposta: é aquela que depende do enunciado
para gerar sentido. Analise o seguinte exemplo: “Arnaldo retornara
para casa?”, o enunciado, nesse caso, somente fard sentido se for
levado em considera¢do que Arnaldo saiu de casa, pelo menos pro-
visoriamente — e essa é a informacgdo pressuposta.

O fato de Arnaldo encontrar-se em casa invalidard o enuncia-
do. Observe que as informagdes pressupostas estdo assinaladas por
meio de termos e expressdes expostos no préprio enunciado e im-
plicam um critério logico. Desse modo, no enunciado “Arnaldo ain-
da ndo retornou para casa”, o termo “ainda” aponta que o retorno
de Arnaldo para casa é dado como certo pelo enunciado.

Informagdo subentendida: diversamente a informagao pres-
suposta, a subentendida ndo é assinalada no enunciado, sendo,
portanto, apenas uma sugestdo, isto é, pode ser percebida como
insinuages. O emprego do subentendido “camufla” o enunciado
por tras de uma declaragdo, pois, nesse caso, ele ndo quer se com-
prometer com ela.

Em razdo disso, pode-se afirmar que as informagdes sdo de
responsabilidade do receptor da fala, ao passo que as pressupos-
tas sdo comuns tanto aos falantes quanto aos receptores. As infor-
macoes subentendidas circundam nosso dia a dia nas anedotas e
na publicidade, por exemplo; enquanto a primeira consiste em um
género textual cujo sentido esta profundamente submetido a rup-
tura dos subentendidos, a segunda se baseia nos pensamentos e
comportamentos sociais para produzir informagdes subentendidas.

INTERTEXTUALIDADE
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Intertextualidade é o nome dado a relagdo que se estabelece
entre dois textos, quando um texto ja criado exerce influéncia na
criagdo de um novo texto. Pode-se definir, entdo, a intertextualidade
como sendo a criagdo de um texto a partir de outro texto ja
existente. Dependendo da situagdo, a intertextualidade tem
funcdes diferentes que dependem muito dos textos/contextos em
gue ela é inserida.

O didlogo pode ocorrer em diversas dreas do conhecimento,
nao se restringindo Unica e exclusivamente a textos literarios.

Em alguns casos pode-se dizer que a intertextualidade assume
a fungdo de ndo sé persuadir o leitor como também de difundir a
cultura, uma vez que se trata de uma relagdo com a arte (pintura,
escultura, literatura etc). Intertextualidade é a relagdo entre dois
textos caracterizada por um citar o outro.

A intertextualidade é o didlogo entre textos. Ocorre quando
um texto (oral, escrito, verbal ou ndo verbal), de alguma maneira,
se utiliza de outro na elaboragcdo de sua mensagem. Os dois textos
— a fonte e o que dialoga com ela — podem ser do mesmo género
ou de géneros distintos, terem a mesma finalidade ou propdsitos
diferentes. Assim, como vocé constatou, uma histéria em
quadrinhos pode utilizar algo de um texto cientifico, assim como
um poema pode valer-se de uma letra de musica ou um artigo de
opinido pode mencionar um provérbio conhecido.

Ha varias maneiras de um texto manter intertextualidade com
outro, entre elas, ao cita-lo, ao resumi-lo, ao reproduzi-lo com
outras palavras, ao traduzi-lo para outro idioma, ao amplia-lo, ao
toma-lo como ponto de partida, ao defendé-lo, ao critica-lo, ao
ironiza-lo ou ao compara-lo com outros.

Os estudiosos afirmam que em todos os textos ocorre algum
grau de intertextualidade, pois quando falamos, escrevemos,
desenhamos, pintamos, moldamos, ou seja, sempre que nos
expressamos, estamos nos valendo de ideias e conceitos que ja foram
formulados por outros para reafirma-los, amplia-los ou mesmo
contradizé-los. Em outras palavras, ndo ha textos absolutamente
originais, pois eles sempre — de maneira explicita ou implicita —
mantém alguma relagdo com algo que foi visto, ouvido ou lido.

Tipos de Intertextualidade

A intertextualidade acontece quando ha uma referéncia
explicita ou implicita de um texto em outro. Também pode
ocorrer com outras formas além do texto, musica, pintura, filme,
novela etc. Toda vez que uma obra fizer alusdo a outra ocorre a
intertextualidade.

Por isso é importante para o leitor o conhecimento de mundo,
um saber prévio, para reconhecer e identificar quando hda um
didlogo entre os textos. A intertextualidade pode ocorrer afirmando
as mesmas ideias da obra citada ou contestando-as.

— Parafrase: as palavras sdo mudadas, porém a ideia do texto
é confirmada pelo novo texto, a alusdo ocorre para atualizar,
reafirmar os sentidos ou alguns sentidos do texto citado. E dizer
com outras palavras o que ja foi dito.

— Parddia: é uma forma de contestar ou ridicularizar outros
textos, ha uma ruptura com as ideologias impostas e por isso
é objeto de interesse para os estudiosos da lingua e das artes.
Ocorre, aqui, um choque de interpretagdo, a voz do texto original
é retomada para transformar seu sentido, leva o leitor a uma
reflexdo critica de suas verdades incontestadas anteriormente, com
esse processo ha uma indagagdo sobre os dogmas estabelecidos
e uma busca pela verdade real, concebida através do raciocinio e
da critica. Os programas humoristicos fazem uso continuo dessa
arte, frequentemente os discursos de politicos sdo abordados
de maneira comica e contestadora, provocando risos e também
reflexdo a respeito da demagogia praticada pela classe dominante.

— Epigrafe: é um recurso bastante utilizado em obras, textos
cientificos, desde artigos, resenhas, monografias, uma vez que
consiste no acréscimo de uma frase ou paragrafo que tenha alguma
relagdo com o que serd discutido no texto. Do grego, o termo
“epigrafhe” é formado pelos vocdbulos “epi” (posi¢cdo superior) e
“graphé” (escrita). Como exemplo podemos citar um artigo sobre
Patriménio Cultural e a epigrafe do filésofo Aristételes (384 a.C.-322
a.C.): “A cultura é o melhor conforto para a velhice”.




— Citagdo: é o Acréscimo de partes de outras obras numa produgao textual, de forma que dialoga com ele; geralmente vem expressa
entre aspas e itdlico, ja que se trata da enunciagdo de outro autor. Esse recurso é importante haja vista que sua apresentagdo sem relacionar
a fonte utilizada é considerado “plagio”. Do Latim, o termo “citagdo” (citare) significa convocar.

— Alusdo: faz referéncia aos elementos presentes em outros textos. Do Latim, o vocabulo “alusdo” (alludere) é formado por dois
termos: “ad” (a, para) e “ludere” (brincar).

— Pastiche: é uma recorréncia a um género.

— Tradugao esta no campo da intertextualidade porque implica a recriagdao de um texto.

Evidentemente, a intertextualidade esta ligada ao “conhecimento de mundo”, que deve ser compartilhado, ou seja, comum ao
produtor e ao receptor de textos.

A intertextualidade pressupde um universo cultural muito amplo e complexo, pois implica a identificacdo / o reconhecimento de
remissbes a obras ou a textos / trechos mais, ou menos conhecidos, além de exigir do interlocutor a capacidade de interpretar a funcdo
daquela citagdo ou alusdo em questdo.

Intertextualidade explicita e intertextualidade implicita
A intertextualidade pode ser caracterizada como explicita ou implicita, de acordo com a relagdo estabelecida com o texto fonte, ou
seja, se mais direta ou se mais subentendida.

- Intertextualidade explicita:

— é facilmente identificada pelos leitores;

— estabelece uma relagdo direta com o texto fonte;

— apresenta elementos que identificam o texto fonte;
—ndo exige que haja dedugdo por parte do leitor;
—apenas apela a compreensdo do conteldos.

— Intertextualidade implicita:

—ndo é facilmente identificada pelos leitores;

— ndo estabelece uma relagdo direta com o texto fonte;

— ndo apresenta elementos que identificam o texto fonte;

— exige que haja dedugdo, inferéncia, atencdo e analise por parte dos leitores;

— exige que os leitores recorram a conhecimentos prévios para a compreensao do conteudo.
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N FONETICA E FONOLOGIA

Muitas pessoas acham que fonética e fonologia sdo sinGnimos. Mas, embora as duas pertengam a uma mesma area de estudo, elas
sdo diferentes.

Fonética

Segundo o diciondrio Houaiss, fonética “é o estudo dos sons da fala de uma lingua”.

O que isso significa? A fonética € um ramo da Linguistica que se dedica a analisar os sons de modo fisico-articulador. Ou seja, ela se
preocupa com o movimento dos labios, a vibragdo das cordas vocais, a articulagdo e outros movimentos fisicos, mas ndo tem interesse em
saber do contetdo daquilo que é falado.

A fonética utiliza o Alfabeto Fonético Internacional para representar cada som.

Sintetizando: a fonética estuda o movimento fisico (da boca, labios, lingua...) que cada som faz, desconsiderando o significado desses
sons.

Fonologia

A fonologia também é um ramo de estudo da Linguistica, mas ela se preocupa em analisar a organizagdo e a classificagdo dos sons,
separando-os em unidades significativas. E responsabilidade da fonologia, também, cuidar de aspectos relativos a divisdo silabica, a
acentuacdo de palavras, a ortografia e a pronudncia.

Sintetizando: a fonologia estuda os sons, preocupando-se com o significado de cada um e ndo sé com sua estrutura fisica.

Para ficar mais claro, leia os quadrinhos:
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Razdo

Chama-se de razdo entre dois nimeros racionais a e b, com
b # 0, ao quociente entre eles. Indica-se a razdo de a para b por
a/boua:hb.

Exemplo:

Na sala do 12 ano de um colégio hd 20 rapazes e 25 mogas.
Encontre a razdo entre o nUmero de rapazes e o nimero de mogas.
(lembrando que razdo é divisdo)

20/5
ﬁ =z (Indica que para cada 4 rapazes existe 5 mocas)
Proporcao

Proporgdo é a igualdade entre duas razbes. A proporgao entre
A/B e C/D é aigualdade:

A C

B D
Propriedade fundamental das proporg¢oes
Numa proporgao:

IS
SIEs

Os numeros A e D sdo denominados extremos enquanto os nu-
meros B e C sdo os meijos e vale a propriedade: o produto dos meios
é igual ao produto dos extremos, isto é:

AxD=BxC
Exemplo: A fragdo 3/4 estd em propor¢do com 6/8, pois:

6
8

| w

Exercicio: Determinar o valor de X para que a razdo X/3 esteja
em propor¢do com 4/6.

Solucdo: Deve-se montar a proporgao da seguinte forma:

Segunda propriedade das proporgoes

Qualquer que seja a proporg¢do, a soma ou a diferenga dos dois
primeiros termos esta para o primeiro, ou para o segundo termo,
assim como a soma ou a diferenga dos dois Ultimos termos esta
para o terceiro, ou para o quarto termo. Entao temos:

a_c=>a+b_c+d

b d a
Ou

a_c:a—b_c—d

b d a
Ou

a_c$a+b_c+d

b d b ~ d
Ou

a_c=>a—b_c—d

b d b  d

Terceira propriedade das proporcées

Qualquer que seja a proporgdo, a soma ou a diferenca dos an-
tecedentes esta para a soma ou a diferenca dos consequentes, as-
sim como cada antecedente esta para o seu respectivo consequen-
te. Temos entdo:

a_ c a+c_a

b d b+d b
Ou

a ¢ a+c [

—_—= —_

b d b+d d
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Ou
a_c=>a—c_a
b d "b—d b
Ou
a_c:a—c_c
b d b—-d d

Grandezas Diretamente Proporcionais

Duas grandezas varidveis dependentes sdo diretamente pro-
porcionais quando a razdo entre os valores da 12 grandeza é igual a
razdo entre os valores correspondentes da 22, ou de uma maneira
mais informal, se eu pergunto:

Quanto mais.....mais....

Exemplo
Distancia percorrida e combustivel gasto

DISTANCIA (KM) COMBUSTIVEL (LITROS)
13 1
26 2
39 3
52 4

Quanto MAIS eu ando, MAIS combustivel?
Diretamente proporcionais
Se eu dobro a distancia, dobra o combustivel

Grandezas Inversamente Proporcionais

Duas grandezas varidveis dependentes sdo inversamente pro-
porcionais quando a razdo entre os valores da 12 grandeza é igual
ao inverso da razdo entre os valores correspondentes da 22.

Quanto mais....menos...

Exemplo
Velocidade x Tempo a tabela abaixo:

VELOCIDADE (M/S) TEMPO (S)
5 200
8 125
10 100
16 62,5
20 50

Quanto MAIOR a velocidade MENOS tempo??
Inversamente proporcional
Se eu dobro a velocidade, eu fago o tempo pela metade.

Diretamente Proporcionais

Para decompor um nimero M em partes Xu XZ, ey XI1 direta-
mente proporcionais a p,, p,, ..., p,, deve-se montar um sistema
com n equagBes e n incognitas, sendo as somas X +X,+..+X =M e
p,+p,*...+p =P.

X1 _ X2 _ Xn

p1 P2 P

A solugdo segue das propriedades das proporgoes:

Xy Xz Xn Xy txp+txy Mo
p1 P2 Pn P1tp2t-tp, P
Exemplo

Carlos e Jodo resolveram realizar um boldo da loteria. Carlos
entrou com RS 10,00 e Jo3o com RS 15,00. Caso ganhem o prémio
de RS 525.000,00, qual sera a parte de cada um, se o combinado
entre os dois foi de dividirem o prémio de forma diretamente pro-
porcional?

C _J _ C+J] _ 525000

1015 10+15 25 21000

c
0° 21000 - € = 210000

1]—5 = 21000 —» J = 315000

Carlos ganhara R$210000,00 e Jodo R$315000,00.

Inversamente Proporcionais

Para decompor um nimero M em n partes Xy XZ, e Xn inver-
samente proporcionais a p,, p,, ..., p,, basta decompor este numero
M em n partes X, X,, ..., X, diretamente proporcionais a l/pl, 1/p2,
e 1/pn. A montagem do sistema com n equacdes e n incdgnitas,
assume que X +X,+...+ X =M e além disso

X1 _ X2 X
11 1
p D2 Pn

cuja solugdo segue das propriedades das proporgdes:

X X Xn x1+x2+---+xn+ M

1T-1-7""1°1 1 171 1 1
- = = 4= =
P P2 Pn P1 P2 Pn P11 D2 Pn

£ ]
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A regra de trés é uma ferramenta matematica essencial que
permite resolver problemas que envolvem a proporcionalidade
direta ou inversa entre grandezas. Seja no planejamento de uma
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receita de cozinha, no calculo de distancias em um mapa ou na ges-
tdo financeira, a regra de trés surge como um método pratico para
encontrar valores desconhecidos a partir de relagdes conhecidas.

e  Regra de trés simples

A regra de trés simples é utilizada quando temos duas gran-
dezas diretamente proporcionais ou inversamente proporcionais
entre si.

Passos utilizados numa regra de trés simples:

19) Construir uma tabela, agrupando as grandezas da mesma
espécie em colunas e mantendo na mesma linha as grandezas de
espécies diferentes em correspondéncia.

29) Identificar se as grandezas sdo diretamente ou inversamen-
te proporcionais.

39) Montar a proporgdo e resolver a equagao.

Um trem, deslocando-se a uma velocidade média de 400Km/h,
faz um determinado percurso em 3 horas. Em quanto tempo faria
esse mesmo percurso, se a velocidade utilizada fosse de 480km/h?

Solugdo: montando a tabela:

1) Velocidade (Km/h) Tempo (h)

400 -
480 - X
2) Identificagdo do tipo de relagdo:
VELOCIDADE Tempo
4000 - 3P
4801 - X

Obs.: como as setas estdo invertidas temos que inverter os nu-
meros mantendo a primeira coluna e invertendo a segunda coluna
ou seja 0 que esta em cima vai para baixo e o que esta em baixo na
segunda coluna vai para cima

VELOCIDADE Tempo
4004 - 3l
4804, - X4

480x=1200

X=25

° Regra de trés composta
Regra de trés composta é utilizada em problemas com mais de
duas grandezas, direta ou inversamente proporcionais.

Exemplos:

1) Em 8 horas, 20 caminh&es descarregam 160m? de areia. Em
5 horas, quantos caminhBes serdo necessarios para descarregar
125m?3?

Solugdo: montando a tabela, colocando em cada coluna as
grandezas de mesma espécie e, em cada linha, as grandezas de es-
pécies diferentes que se correspondem:

HORAS CAMINHOES VOLUME
I 200 - 160
54 Xy o 125

A seguir, devemos comparar cada grandeza com aquela onde
estd o x.

Observe que:

Aumentando o numero de horas de trabalho, podemos dimi-
nuir o numero de caminhdes. Portanto a relagdo é inversamente
proporcional (seta para cima na 12 coluna).

Aumentando o volume de areia, devemos aumentar o nimero
de caminhdes. Portanto a relagdo é diretamente proporcional (seta
para baixo na 32 coluna). Devemos igualar a razdo que contém o
termo x com o produto das outras razdes de acordo com o sentido
das setas.

Montando a proporgao e resolvendo a equagdo temos:

HORAS CAMINHOES VOLUME
gt 200 - 160 \,
5 - QU 125

Obs.: Assim devemos inverter a primeira coluna ficando:

HORAS CAMINHOES VOLUME
g8 - 20 @ - 160
5 - X - 125
20 5 160
x 8 125

Logo, serdo necessarios 25 caminhdes

¢
\\,‘ PORCENTAGEM E JUROS

A matematica financeira € um campo com inimeras aplicagoes
praticas no sistema econémico, sendo fundamental para o enten-
dimento e a administragdo das financas pessoais e empresariais.
Diversas situagGes do cotidiano envolvem conceitos de matematica
financeira, tais como financiamentos de imoveis e veiculos, reali-
zacdo de empréstimos, compras a prazo ou com cartdo de crédito,
aplicagdes financeiras e investimentos em bolsas de valores.

Essas movimentacdes financeiras sdo frequentemente basea-
das na estipulagdo prévia de taxas de juros. Por exemplo, ao con-
trair um empréstimo, a forma de pagamento usualmente é feita
por meio de prestagdes mensais que incluem juros, resultando em
um valor final superior ao montante inicialmente emprestado. Esse
acréscimo é denominado juros.

Mas antes de falar sobre juros, precisamos entender a porcen-
tagem. A porcentagem é uma ferramenta essencial nas finangas,
pois ela é usada para calcular taxas de juros, aumentos de pregos,
retornos de investimentos e etc. Portanto, vamos comegar por ai:
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PORCENTAGEM

O termo porcentagem se refere a uma fragdo cujo denominador é 100, representada pelo simbolo (%). Seu uso é tdo comum que a
encontramos em praticamente todos os aspectos do dia a dia: nos meios de comunicagdo, em estatisticas, nas etiquetas de pregos, nas
maquinas de calcular, e muito mais.

A porcentagem facilita a compreensdo de aumentos, redugdes e taxas, o que auxilia na resolucdo de exercicios e situagdes financeiras
cotidianas.

Acréscimo
Se, por exemplo, hd um acréscimo de 10% a um determinado valor, podemos calcular o novo valor multiplicando esse valor por 1,10,
que é o fator de multiplicagdo. Se o acréscimo for de 20%, multiplicamos por 1,20, e assim por diante. Veja a tabela abaixo:

Exemplo: Aumentando 10% no valor de R$10,00 temos:

10 x 1,10 = RS 11,00

Desconto
No caso de haver um decréscimo, o fator de multiplicagdo sera:

Fator de Multiplicagdo =1 - taxa de desconto (na forma decimal)
Veja a tabela abaixo:

Exemplo: Descontando 10% no valor de R$10,00 temos:

10 x 0,90 = RS 9,00

Desconto Composto

O desconto composto é aplicado de forma que a taxa de desconto incide sobre o valor ja descontado no periodo anterior. Para calcular

ACRESCIMO OU LUCRO FATOR DE MULTIPLICACAO
10% 1,10
15% 1,15
20% 1,20
47% 1,47
67% 1,67

DESCONTO | FATOR DE MULTIPLICACAO
10% 0,90
25% 0,75
34% 0,66
60% 0,40
90% 0,10

0 novo valor apds varios periodos de desconto, utilizamos a férmula:
V =V, x(1-taxa)"

Onde:

e V ¢ ovalorap6s n periodos de desconto.

* V, € ovalor original.

e Taxa é a taxa de desconto por periodo em forma decimal.

* né o numero de periodos.

DESCONTO FATOR DO 12 PERIODO FATOR DO 2 2 PERIODO FATOR DO 32 PERIODO
10% 0,90 0,81 0,729
25% 0,75 0,5625 0,4218
34% 0,66 0,4356 0,2872
60% 0,40 0,16 0,064
90% 0,10 0,01 0,001




RACIOCINIO LOGICO
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N, ESTRUTURAS LOGICAS

Raciocinio légico é o modo de pensamento que elenca
hipoteses, a partir delas, é possivel relacionar resultados, obter
conclusdes e, por fim, chegar a um resultado final.

Mas nem todo caminho é certeiro, sendo assim, certas
estruturas foram organizadas de modo a analisar a estrutura da
l6gica, para poder justamente determinar um modo, para que
o caminho tracado ndo seja o errado. Veremos que ha diversas
estruturas para isso, que se organizam de maneira matematica.

A estrutura mais importante sdo as proposigoes.

Proposi¢ao: declaragdo ou sentenca, que pode ser verdadeira ou
falsa.

Ex.: Carlos é professor.

As proposi¢cdes podem assumir dois aspectos, verdadeiro ou
falso. No exemplo acima, caso Carlos seja professor, a proposi¢do é
verdadeira. Se fosse ao contrario, ela seria falsa.

Importante notar que a proposicdo deve afirmar algo,
acompanhado de um verbo (€, fez, ndo notou e etc). Caso a nossa
frase seja “Brasil e Argentina”, nada esta sendo afirmado, logo, a
frase ndo é uma proposic¢ao.

Ha também o caso de certas frases que podem ser ou ndo
proposi¢oes, dependendo do contexto. A frase “N>3” sé pode
ser classificada como verdadeira ou falsa caso tenhamos algumas
informagdes sobre N, caso contrario, nada pode ser afirmado.
Nestes casos, chamamos estas frases de senteng¢as abertas, devido
ao seu cardter imperativo.

O processo matematico em volta do raciocinio légico nos permite
deduzir diversas relagdes entre declaragdes, assim, iremos utilizar
alguns simbolos e letras de forma a exprimir estes encadeamentos.

As proposi¢oes podem ser substituidas por letras minusculas
(p.ex.:a, b, p,q,..)

Seja a proposi¢do p: Carlos é professor
Uma outra proposi¢do g: A moeda do Brasil é o Real

E importante lembrar que nosso intuito aqui é ver se a
proposicdo se classifica como verdadeira ou falsa.

Podemos obter novas proposi¢des relacionando-as entre si.
Por exemplo, podemos juntar as proposi¢des p e g acima obtendo
uma Unica proposicdo “Carlos é professor e a moeda do Brasil é o
Real”.

Nos préximos exemplos, veremos como relacionar uma ou
mais proposi¢Oes através de conectivos.

Existem cinco conectivos fundamentais, sdo eles:

A: e (aditivo) conjungdo
Posso escrever “Carlos é professor e a moeda do Brasil é o
Real”, posso escrever p A g.

v: ou (um ou outro) ou disjungdo
p Vv q: Carlos é professor ou a moeda do Brasil é o Real

V. “ou” exclusivo (este ou aquele, mas ndo ambos) ou
disjuncdo exclusiva (repare o ponto acima do conectivo).
p Vv q: Ou Carlos é professor ou a moeda do Brasil é o Real (mas
nunca ambos)

- 0u ~: negagao
~p: Carlos ndo é professor

->: implicagdo ou condicional (se... entdo...)
p ->q: Se Carlos é professor, entdo a moeda do Brasil é o Real

&: Se, e somente se (ou bi implicagdo) (bicondicional)
p & q: Carlos é professor se, e somente se, a moeda do Brasil
é o Real

Vemos que, mesmo tratando de letras e simbolos, estas
estruturas se baseiam totalmente na nossa linguagem, o que torna
mais natural decifrar esta simbologia.

Por fim, a ldgica tradicional segue trés principios. Podem
parecer principios tolos, por serem dbvios, mas pensemos aqui, que
estamos estabelecendo as regras do nosso jogo, entdo é primordial
que tudo esteja extremamente estabelecido.

1 - Principio da Identidade

p=p

Literalmente, estamos afirmando que uma proposi¢do é igual
(ou equivalente) a ela mesma.

2 - Principio da Nao contradigao

p=qvp#q

Estamos estabelecendo que apenas uma coisa pode acontecer
as nossas proposicdes. Ou elas sdo iguais ou sdo diferentes, ou seja,
ndo podemos ter que uma proposi¢do igual e diferente a outra ao
mesmo tempo.
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3 — Principio do Terceiro excluido

pv-p

Por fim, estabelecemos que uma proposi¢do ou é verdadeira
ou é falsa, ndo havendo mais nenhuma op¢ao, ou seja, excluindo
uma nova (como sdo duas, uma terceira) opgdo).

DICA: Vimos entdo as principais estruturas logicas, como
lidamos com elas e quais as regras para jogarmos este jogo. Entdo,
escreva varias frases, julgue se sdo proposi¢cdes ou ndo e depois
tente traduzi-las para a linguagem simbdlica que aprendemos.

22 . ~
\\, LOGICA DE ARGUMENTACAO: ANALOGIAS,
* INFERENCIAS, DEDUGCOES E CONCLUSOES

Chama-se argumento a afirmagdo de que um grupo de propo-
sigdes iniciais redunda em outra proposicao final, que sera conse-
quéncia das primeiras. Ou seja, argumento é a relagdo que associa
um conjunto de proposi¢Ges P1, P2,... Pn, chamadas premissas do
argumento, a uma proposicdo Q, chamada de conclusdo do argu-
mento.

premissas

— conclusbes

n‘;ﬂ

Exemplo:

P1: Todos os cientistas sdo loucos.
P2: Martiniano é louco.

Q: Martiniano é um cientista.

O exemplo dado pode ser chamado de Silogismo (argumento
formado por duas premissas e a conclusdo).

A respeito dos argumentos ldgicos, estamos interessados em
verificar se eles sdo validos ou invalidos! Entdo, passemos a enten-
der o que significa um argumento valido e um argumento invalido.

Argumentos Validos

Dizemos que um argumento é valido (ou ainda legitimo ou bem
construido), quando a sua conclusdo é uma consequéncia obrigato-
ria do seu conjunto de premissas.

Exemplo:

O silogismo...

P1: Todos os homens sdo pdssaros.

P2: Nenhum passaro é animal.

Q: Portanto, nenhum homem é animal.

. estd perfeitamente bem construido, sendo, portanto, um
argumento valido, muito embora a veracidade das premissas e da
conclusdo sejam totalmente questionaveis.

ATENCAO: O que vale é a CONSTRUCAO, E NAO O SEU CONTE-
UDO! Se a construgdo esta perfeita, entdo o argumento é valido,
independentemente do contetido das premissas ou da conclusdo!

e Como saber se um determinado argumento é mesmo vali-
do?

Para se comprovar a validade de um argumento é utilizando
diagramas de conjuntos (diagramas de Venn). Trata-se de um mé-
todo muito util e que serd usado com frequéncia em questdes que
pedem a verificagdo da validade de um argumento. Vejamos como
funciona, usando o exemplo acima. Quando se afirma, na premissa
P1, que “todos os homens sdo pdssaros”, poderemos representar
essa frase da seguinte maneira:

Conjunto
dos passaros

Conjunto dos
homens

Observem que todos os elementos do conjunto menor (ho-
mens) estdo incluidos, ou seja, pertencem ao conjunto maior (dos
passaros). E serd sempre essa a representacdo grafica da frase
“Todo A é B”. Dois circulos, um dentro do outro, estando o circulo
menor a representar o grupo de quem se segue a palavra TODO.

Na frase: “Nenhum passaro é animal”. Observemos que a pa-
lavra-chave desta sentenca € NENHUM. E a ideia que ela exprime é
de uma total dissocia¢do entre os dois conjuntos.

Conjunto dos
Animais

Conjunto dos

Passaros

Serd sempre assim a representacdo grafica de uma sentenga
“Nenhum A é B”: dois conjuntos separados, sem nenhum ponto em
comum.

Tomemos agora as representagdes graficas das duas premissas
vistas acima e as analisemos em conjunto. Teremos:
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Passaros

Comparando a conclusdo do nosso argumento, temos:

NENHUM homem ¢é animal — com o desenho das premissas
serd que podemos dizer que esta conclusdo é uma consequéncia
necessaria das premissas? Claro que sim! Observemos que o con-
junto dos homens esta totalmente separado (total dissociagdo!) do
conjunto dos animais. Resultado: este é um argumento valido!

Argumentos Invalidos

Dizemos que um argumento € invalido — também denominado
ilegitimo, mal construido, falacioso ou sofisma — quando a verdade
das premissas ndo é suficiente para garantir a verdade da conclus3o.

Exemplo:

P1: Todas as criangas gostam de chocolate.

P2: Patricia ndo é crianca.

Q: Portanto, Patricia ndo gosta de chocolate.

Este é um argumento invalido, falacioso, mal construido, pois
as premissas ndo garantem (ndo obrigam) a verdade da conclus3o.
Patricia pode gostar de chocolate mesmo que nao seja crianga, pois
a primeira premissa ndo afirmou que somente as criangas gostam
de chocolate.

Utilizando os diagramas de conjuntos para provar a validade
do argumento anterior, provaremos, utilizando-nos do mesmo arti-
ficio, que o argumento em analise é invalido. Comecemos pela pri-
meira premissa: “Todas as criangas gostam de chocolate”.

Pessoas que gostam
de chocolate

Analisemos agora o que diz a segunda premissa: “Patricia ndo é
crianga”. O que temos que fazer aqui é pegar o diagrama acima (da
primeira premissa) e nele indicar onde podera estar localizada a Pa-
tricia, obedecendo ao que consta nesta segunda premissa. Vemos
facilmente que a Patricia s6 ndo podera estar dentro do circulo das
criangas. E a Unica restricdo que faz a segunda premissa! Isto posto,
concluimos que Patricia podera estar em dois lugares distintos do
diagrama:

19) Fora do conjunto maior;
29) Dentro do conjunto maior. Vejamos:

Pessoas que gostam
de chocolate

PATRICIA PATRICIA

Finalmente, passemos a analise da conclusdo: “Patricia ndo
gosta de chocolate”. Ora, o que nos resta para sabermos se este ar-
gumento é valido ou ndo, é justamente confirmar se esse resultado
(se esta conclusdo) é necessariamente verdadeiro!

- E necessariamente verdadeiro que Patricia ndo gosta de cho-
colate? Olhando para o desenho acima, respondemos que ndo!
Pode ser que ela ndo goste de chocolate (caso esteja fora do circu-
lo), mas também pode ser que goste (caso esteja dentro do circulo)!
Enfim, o argumento é invalido, pois as premissas ndo garantiram a
veracidade da concluséo!

Métodos para valida¢do de um argumento

Aprenderemos a seguir alguns diferentes métodos que nos
possibilitardo afirmar se um argumento é valido ou nao!

12) Utilizando diagramas de conjuntos: esta forma é indicada
quando nas premissas do argumento aparecem as palavras TODO,
ALGUM E NENHUM, ou os seus sindnimos: cada, existe um etc.

29) Utilizando tabela-verdade: esta forma é mais indicada
quando ndo for possivel resolver pelo primeiro método, o que ocor-
re quando nas premissas ndo aparecem as palavras todo, algum e
nenhum, mas sim, os conectivos “ou” , “e”, “e” e “<>". Baseia-se
na construcdo da tabela-verdade, destacando-se uma coluna para
cada premissa e outra para a conclusdo. Este método tem a des-
vantagem de ser mais trabalhoso, principalmente quando envolve

vdrias proposicGes simples.

32) Utilizando as operagdes ldgicas com os conectivos e consi-
derando as premissas verdadeiras.

Por este método, facil e rapidamente demonstraremos a vali-
dade de um argumento. Porém, sé devemos utiliza-lo na impossibi-
lidade do primeiro método.

Iniciaremos aqui considerando as premissas como verdades.
Dai, por meio das operagGes logicas com os conectivos, descobri-
remos o valor légico da conclusdo, que deverd resultar também em
verdade, para que o argumento seja considerado valido.

42) Utilizando as operagGes logicas com os conectivos, conside-
rando premissas verdadeiras e conclusdo falsa.

E indicado este caminho quando notarmos que a aplicacdo do
terceiro método ndo possibilitarda a descoberta do valor ldgico da
conclusdo de maneira direta, mas somente por meio de andlises
mais complicadas.
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Em sintese:
Deve ser usado quando... Mao deve ser usado
quando...
10 Método Utilizac3o dos 0 argumento apresentar as palavras O argumento nio
Diagramas todo, nenhum, ou algum apresentar tais
{circunferéncias) palavras.
Em gualquer caso, mas O argumento
20 Wétode | Corsugiods | Prferenciamente i | aprsena v o
Tabelas-Verdade proposicoes simples, simples.
0 10 Método ndc puder ser
Considerando as smpragmco, ? houver uma MNenhuma premissa for
30 Método premissas premissa... uma proposicdo
verdadeiras & ...gue seja uma proposicao simples ou uma
testando a simples; ou conjungdo.
conclusao ue esteja na forma de uma
verdadeira wq Janal
conjuncao (e).
0 12 Métedo ndo puder ser
Verificar a empregado. e a conclusdo... A conclusdo ndo for
40 Método existéncia de ..tiver a forma de uma proposicao uma proposicac
conclusao falsa simples; ou simples, nem uma
&P |ssas .« estiver a forma de uma disjuncio dls_]um;ac:, nem ums
verdadeiras condicional.
(ou); ou
«.astiver na forma de uma
condicional (se...entdo...)
Exemplo:

Diga se o argumento abaixo é valido ou invalido:

(PAQ)>r
~r
~pVv~q

Resolugdo:

-12 Pergunta) O argumento apresenta as palavras todo, algum ou nenhum?

A resposta é ndo! Logo, descartamos o 12 método e passamos a pergunta seguinte.
- 22 Pergunta) O argumento contém no maximo duas proposi¢des simples?

A resposta também é ndo! Portanto, descartamos também o 22 método.

- 32 Pergunta) Ha alguma das premissas que seja uma proposigao simples ou uma conjungdo?

A resposta é sim! A segunda proposicdo é (~r). Podemos optar entdo pelo 32 método? Sim, perfeitamente! Mas caso queiramos seguir

adiante com uma proxima pergunta, teriamos:

- 42 Pergunta) A conclusdo tem a forma de uma proposi¢do simples ou de uma disjun¢do ou de uma condicional? A resposta também

é sim! Nossa conclusdo é uma disjungdo! Ou seja, caso queiramos, poderemos utilizar, opcionalmente, o 42 método!
Vamos seguir os dois caminhos: resolveremos a questdo pelo 32 e pelo 42 métodos.

Resolugao pelo 32 Método

Considerando as premissas verdadeiras e testando a conclusdo verdadeira. Teremos:
- 22 Premissa) ~r é verdade. Logo: r é falsa!
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WINDOWS 7

O Windows 7 é um dos sistemas operacionais mais populares
desenvolvido pela Microsoft?.

Visualmente o Windows 7 é semelhante ao seu antecessor, o
Windows Vista, porém a interface é muito mais rica e intuitiva.

E Sistema Operacional multitarefa e para multiplos usuarios. O
novo sistema operacional da Microsoft trouxe, além dos recursos
do Windows 7, muitos recursos que tornam a utilizagdo do
computador mais amigdvel.

Algumas caracteristicas ndo mudam, inclusive porque os ele-
mentos que constroem a interface sdo os mesmos.

Edigdes do Windows 7

— Windows 7 Starter;

— Windows 7 Home Premium;
— Windows 7 Professional;

— Windows 7 Ultimate.

Area de Trabalho

1 https://estudioaulas.com.br/img/ArquivosCurso/materialDemo/
AulaDemo-4147.pdf

Fonte: https://www.techtudo.com.br/dicas-e-tutoriais/noti-
cia/2012/05/como-ocultar-lixeira-da-area-de-trabalho-do-windows.
html

A Area de trabalho é composta pela maior parte de sua tela,
em que ficam dispostos alguns icones. Uma das novidades do Win-
dows 7 é a interface mais limpa, com menos icones e maior énfase
as imagens do plano de fundo da tela. Com isso vocé desfruta uma
area de trabalho suave. A barra de tarefas que fica na parte inferior
também sofreu mudangas significativas.

Barra de tarefas

— Avisar quais sdo os aplicativos em uso, pois € mostrado um
retangulo pequeno com a descri¢do do(s) aplicativo(s) que esta(do)
ativo(s) no momento, mesmo que algumas estejam minimizadas ou
ocultas sob outra janela, permitindo assim, alternar entre estas ja-
nelas ou entre programas.

Alternar entre janelas.
Fonte: https://pplware.sapo.pt/tutoriais/windows-7-flip-3d

— A barra de tarefas também possui o menu Iniciar, barra de ini-
cializagdo rapida e a area de notificagdo, onde vocé vera o reldgio.

— E organizada, consolidando os botdes quando ha muitos acu-
mulados, ou seja, sdo agrupados automaticamente em um Unico
botdo.

— Outra caracteristica muito interessante é a pré-visualizagdo
das janelas ao passar a seta do mouse sobre os botdes na barra de
tarefas.
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Pré-visualizagdo de janela.
Fonte: https://www.techtudo.com.br/dicas-e-tutoriais/noticia/2010/12/como-aumentar-o-tamanho-das-miniaturas-da-taskbar-do-windows-7.

html

Botdo Iniciar

Botdo Iniciar
Fonte: https://br.ign.com/tech/47262/news/suporte-oficial-ao-windows-vista-acaba-em-11-de-abril

O botdo Iniciar é o principal elemento da Barra de Tarefas. Ele da acesso ao Menu Iniciar, de onde se podem acessar outros menus que,
por sua vez, acionam programas do Windows. Ao ser acionado, o botdo Iniciar mostra um menu vertical com varias opgdes.

5] Ponto de Partida »
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=0 Calculadora
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Imagens
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% Fairamienta dé Captisia

,q‘ Visualizador XPS

Musicas
Computador
Painel de Controle
@ Windows Fax and Scan
Dispositivos e Impressoras

% Conexdo de Area de Trabalho
Remota Programas Padrao

/
Q‘ 1ips Ajuda e Suporte

> Todos os Programas

[Pesquiarprogramas e orquivos 5| ((CEEaaM|IoH
Menu Iniciar.

Fonte: https://www.techtudo.com.br/dicas-e-tutoriais/2019/04/como-deixar-a-interface-do-windows-10-parecida-com-o-windows-7.ghtm/|

Desligando o computador

O novo conjunto de comandos permite Desligar o computador, Bloquear o computador, Fazer Logoff, Trocar Usudrio, Reiniciar, Sus-
pender ou Hibernar.

Programas Padrd Trocar usudrio

Fazer logoff

Ajuda e Suporte
: E Bloquear

Reiniciar

' 7o 5|%T Suspender
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icones

Representacgdo grafica de um arquivo, pasta ou programa. Vocé pode adicionar icones na area de trabalho, assim como pode excluir.
Alguns icones sdo padrdes do Windows: Computador, Painel de Controle, Rede, Lixeira e a Pasta do usuario.

Windows Explorer

No computador, para que tudo fique organizado, existe o Windows Explorer. Ele é um programa que ja vem instalado com o Windows
e pode ser aberto através do Botdo Iniciar ou do seu icone na barra de tarefas.

Este é um dos principais utilitdrios encontrados no Windows 7. Permite ao usuario enxergar de forma interessante a divisdo organiza-
da do disco (em pastas e arquivos), criar outras pastas, mové-las, copia-las e até mesmo apaga-las.

Com relagdo aos arquivos, permite protegé-los, copia-los e mové-los entre pastas e/ou unidades de disco, inclusive apaga-los e tam-
bém renomea-los. Em suma, é este o programa que disponibiliza ao usuario a possibilidade de gerenciar todos os seus dados gravados.
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Fonte: https://www.softdownload.com.br/adicione-guias-windows-explorer-clover-2.html|
Uma das novidades do Windows 7 sdo as Bibliotecas. Por padrdo ja consta uma na qual vocé pode armazenar todos os seus arquivos

e documentos pessoais/trabalho, bem como arquivos de musicas, imagens e videos. Também ¢é possivel criar outra biblioteca para que
vocé organize da forma como desejar.
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Bibliotecas no Windows 7.
Fonte: https://www.tecmundo.com.br/musica/3612-dicas-do-windows-7-aprenda-a-usar-o-recurso-bibliotecas.htm

Aplicativos de Windows 7

O Windows 7 inclui muitos programas e acessérios Uteis. Sdo ferramentas para edi¢do de texto, criagdo de imagens, jogos, ferramen-
tas para melhorar o desempenho do computador, calculadora e etc.

A pasta Acessorios é acessivel dando-se um clique no botdo Iniciar na Barra de tarefas, escolhendo a opgdo Todos os Programas e no
submenu, que aparece, escolha Acessorios.

¢ Bloco de Notas
Aplicativo de edig¢do de textos (ndo oferece nenhum recurso de formatacg&o) usado para criar ou modificar arquivos de texto. Utilizado
normalmente para editar arquivos que podem ser usados pelo sistema da sua maquina.

O Bloco de Notas serve para criar ou editar arquivos de texto que ndo exijam formatagdo e ndo ultrapassem 64KB. Ele cria arquivos
com extensdes .INI, .SYS e .BAT, pois abre e salva texto somente no formato ASCIl (somente texto).
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Bloco de Notas.

e WordPad
Editor de texto com formatagdo do Windows. Pode conter imagens, tabelas e outros objetos. A formatagdo é limitada se comparado

com o Word. A extensdo padrdo gerada pelo WordPad é a RTF. Por meio do programa WordPad podemos salvar um arquivo com a exten-
sdo DOC entre outras.
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WordPad.
Fonte: https://www.nextofwindows.com/windows-7-gives-wordpad-a-new-life

¢ Paint
Editor simples de imagens do Windows. A extensdo padrdo é a BMP. Permite manipular arquivos de imagens com as extensoes: JPG
ou JPEG, GIF, TIFF, PNG, ICO entre outras.
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Paint.
Fonte: https://www.techtudo.com.br/listas/noticia/2017/03/microsoft-paint-todas-versoes-do-famoso-editor-de-fotos-do-windows.html






