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LINGUA PORTUGUESA

Defini¢ao Geral

Embora correlacionados, esses conceitos se distinguem,
pois sempre que compreendemos adequadamente um texto e o
objetivo de sua mensagem, chegamos a interpreta¢do, que nada
mais é do que as conclusGes especificas.

Exemplificando, sempre que nos é exigida a compreens@o
de uma questdo em uma avaliagdo, a resposta sera localizada no :
préprio texto, posteriormente, ocorre a interpretagdo, que é a ;

leitura e a conclusdo fundamentada em nossos conhecimentos
prévios.

Compreensdo de Textos
Resumidamente, a compreensdo textual consiste na analise
do que estd explicito no texto, ou seja, na identificagdo da

mensagem. E assimilar (uma devida coisa) intelectualmente, °

fazendo uso da capacidade de entender, atinar, perceber, : . N . . A
. inclusdo surge para garantir esse direito também aos alunos com

: deficiéncias de toda ordem, permanentes ou tempordrias, mais

compreender.

Compreender um texto é captar, de forma objetiva, a
mensagem transmitida por ele. Portanto, a compreensao textual
envolve a decodificagdo da mensagem que é feita pelo leitor.

Por exemplo, ao ouvirmos uma noticia, automaticamente
compreendemos a mensagem transmitida por ela, assim como o

seu propdsito comunicativo, que é informar o ouvinte sobre um

determinado evento.

Interpretagao de Textos

E o entendimento relacionado ao contetdo, ou melhor,
os resultados aos quais chegamos por meio da associagdo das
ideias e, em razdo disso, sobressai ao texto. Resumidamente,
interpretar é decodificar o sentido de um texto por indugao.

A interpretacdo de textos compreende a habilidade de se

chegar a conclusdes especificas apds a leitura de algum tipo de

texto, seja ele escrito, oral ou visual.

Grande parte da bagagem
resultado da leitura, integrando um conhecimento que foi sendo
assimilado ao longo da vida. Dessa forma, a interpretacdo de
texto é subjetiva, podendo ser diferente entre leitores.

Exemplo de compreensdo e interpretagdo de textos

Para compreender melhor a compreensdo e interpretagdo :

de textos, analise a questdo abaixo, que aborda os dois conceitos
! g »a © toda ordem”, o texto destaca que podem ser “permanentes ou

. temporarias”.

em um texto misto (verbal e visual):
FGV > SEDUC/PE > Agente de Apoio ao Desenvolvimento Escolar
Especial > 2015
Portugués > Compreensdo e interpretagdo de textos

Editora o

S%&W

COMPREENSAO E INTERPRETACAO DE TEXTOS M

u

A imagem a seguir ilustra uma campanha pela inclusdo
social.

“A Constituigcdo garante o direito a educagdo para todos e a

ou menos severas.”

A partir do fragmento acima, assinale a afirmativa incorreta.

(A) A inclusdo social é garantida pela Constituicdo Federal
de 1988.

(B) As leis que garantem direitos podem ser mais ou menos

| severas.

(C) O direito a educagdo abrange todas as pessoas,
deficientes ou ndo.

(D) Os deficientes temporarios ou permanentes devem ser
incluidos socialmente.

(E) “Educagdo para todos” inclui também os deficientes.

Resolugao:
Em “A” —Errado: o texto é sobre direito a educagdo, incluindo

. . . , . as pessoas com deficiéncia, ou seja, inclusdo de pessoas na
interpretativa do leitor ¢é P ! 12 P

sociedade.

Em “B” — Certo: o complemento “mais ou menos severas” se
refere a “deficiéncias de toda ordem”, ndo as leis.

Em “C” — Errado: o advérbio “também”, nesse caso, indica a
inclusdo/adi¢do das pessoas portadoras de deficiéncia ao direito
a educacdo, além das que ndo apresentam essas condicdes.

Em “D” — Errado: além de mencionar “deficiéncias de

Em “E” — Errado: este é o tema do texto, a inclusdo dos
deficientes.
Resposta: Letra B.

a ‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘



LINGUA PORTUGUESA

Compreender um texto nada mais é do que analisar e
decodificar o que de fato estd escrito, seja das frases ou de
ideias presentes. Além disso, interpretar um texto, estd ligado as
conclusdes que se pode chegar ao conectar as ideias do texto
com a realidade.

A compreensdo basica do texto permite o entendimento de
todo e qualquer texto ou discurso, com base na ideia transmitida
pelo conteddo. Ademais, compreender relagbes semanticas é
uma competéncia imprescindivel no mercado de trabalho e nos
estudos.

A interpretacdo de texto envolve explorar varias facetas,
desde a compreensdo basica do que estd escrito até as analises
mais profundas sobre significados, inten¢Ges e contextos culturais.
No entanto, Quando ndo se sabe interpretar corretamente
um texto pode-se criar varios problemas, afetando ndo sé o
desenvolvimento profissional, mas também o desenvolvimento
pessoal.

Busca de sentidos

Para a busca de sentidos do texto, pode-se extrair os
tépicos frasais presentes em cada paragrafo. Isso auxiliara na
compreensdo do conteudo exposto, uma vez que é ali que se
estabelecem as relagGes hierarquicas do pensamento defendido,
seja retomando ideias ja citadas ou apresentando novos
conceitos.

Por fim, concentre-se nas ideias que realmente foram
explicitadas pelo autor. Textos argumentativos ndo costumam
conceder espago para divagagGes ou hipdteses, supostamente
contidas nas entrelinhas. Deve-se atentar as ideias do autor,
0 que ndo implica em ficar preso a superficie do texto, mas é
fundamental que ndo se criem suposi¢des vagas e inespecificas.

Importancia da interpretacido

A pratica da leitura, seja por prazer, para estudar ou para
se informar, aprimora o vocabuldrio e dinamiza o raciocinio
e a interpretagdo. Ademais, a leitura, além de favorecer o
aprendizado de conteldos especificos, aprimora a escrita.

Uma interpretacdo de texto assertiva depende de iniUmeros
fatores. Muitas vezes, apressados, descuidamo-nos dos detalhes
presentes em um texto, achamos que apenas uma leitura ja se
faz suficiente. Interpretar exige paciéncia e, por isso, sempre
releia o texto, pois a segunda leitura pode apresentar aspectos
surpreendentes que ndo foram observados previamente.

Para auxiliar na busca de sentidos do texto, pode-se também
retirar dele os tdpicos frasais presentes em cada paragrafo,
isso certamente auxiliard na apreensdo do conteldo exposto.
Lembre-se de que os pardgrafos ndo estdo organizados, pelo
menos em um bom texto, de maneira aleatoria, se estdo no lugar
que estdo, é porque ali se fazem necessarios, estabelecendo uma
relacdo hierarquica do pensamento defendido; retomando ideias
ja citadas ou apresentando novos conceitos.

Concentre-se nas ideias que de fato foram explicitadas pelo
autor: os textos argumentativos ndo costumam conceder espago
para divagacGes ou hipoteses, supostamente contidas nas
entrelinhas. Devemos nos ater as ideias do autor, isso ndo quer
dizer que vocé precise ficar preso na superficie do texto, mas
é fundamental que ndo criemos, a revelia do autor, suposi¢cdes
vagas e inespecificas.

ol

Ler com atencdo é um exercicio que deve ser praticado
a exaustdo, assim como uma técnica, que fard de nos leitores
proficientes.

Diferenga entre compreensao e interpretacao

A compreensdo de um texto envolve realizar uma analise
objetiva do seu conteudo para verificar o que estd explicitamente
escritonele. Poroutrolado, ainterpretacdo vaialém, relacionando
as ideias do texto com a realidade. Nesse processo, o leitor extrai
conclusdes subjetivas a partir da leitura.

DENOTAGAO E CONOTAGAO; SIGNIFICACAO DAS PALA-
VRAS;SEMANTICA

— Introdugdo

A significagdo das palavras é um aspecto fundamental da
comunicag¢do, sendo responsavel por garantir que a mensagem
transmitida seja compreendida da maneira correta pelo interlo-
cutor. Dentro da Gramatica Normativa, esse estudo é abordado
pela drea da Semantica, que se dedica a investigar os diferentes
sentidos que as palavras podem assumir em diversos contextos.

Ao utilizarmos a lingua portuguesa, as palavras ndo possuem
um Unico significado; sua interpretacdo pode variar conforme o
contexto em que sdo inseridas, o tom do discurso ou até mesmo
a intencdo do emissor. Por isso, compreender a significacdo das
palavras é essencial para aprimorar a clareza e a precisdo na co-
municagdo, especialmente em situa¢des formais, como em pro-
vas de concursos publicos ou na redagdo de documentos oficiais.

— Antonimo e Sinénimo

A compreensdo de anténimos e sindbnimos é fundamental
para enriquecer o vocabulario e tornar a comunica¢do mais va-
riada e expressiva. Esses conceitos desempenham um papel cru-
cial na produgdo textual e na interpretagdo de textos, ajudando a
evitar repetigdes indesejadas e a construir discursos mais coesos
e precisos.

Antonimo: Palavras de Sentidos Opostos

Antbnimos sdo palavras que possuem significados opostos
ou contrdrios entre si. Eles sdo utilizados para criar contrastes e
realgar diferengas em um texto, contribuindo para a clareza e a
forca do discurso. A habilidade de identificar e usar anténimos
corretamente é uma ferramenta valiosa para quem deseja apri-
morar a expressdo escrita e oral.

Exemplos de Ant6nimos:

— Felicidade vs. Tristeza: A felicidade representa um estado
de contentamento e alegria, enquanto a tristeza denota um esta-
do de desanimo ou infelicidade.

— Homem vs. Mulher: Aqui, temos a oposi¢do entre os gé-
neros, onde o homem representa o masculino e a mulher, o fe-
minino.

— Claro vs. Escuro: Estes termos indicam a presenga ou au-
séncia de luz, respectivamente.
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Os anténimos também podem ser Uteis na elaboragdo de
comparagdes e na constru¢do de argumentos. Por exemplo, ao
escrever uma redagdo, ao mostrar um ponto de vista negativo
e depois contrasta-lo com um ponto de vista positivo, a ideia é
refor¢cada e o texto ganha em riqueza argumentativa.

— Sindnimo: Palavras de Sentidos Semelhantes

Sindnimos sdo palavras que possuem significados iguais ou
muito parecidos e que, portanto, podem substituir uma a outra
em diferentes contextos sem alterar o sentido da frase. O uso de
sindnimos é especialmente Util na produgdo de textos mais so-
fisticados, pois permite evitar a repeti¢cdo excessiva de palavras,
tornando a escrita mais fluida e interessante.

Exemplos de Sinbnimos:

— Felicidade: alegria, contentamento, jubilo.
— Homem: vardo, macho, cavalheiro.

— Inteligente: sabio, esperto, perspicaz.

O uso adequado de sinbnimos demonstra um dominio am-
plo do vocabuldrio e a capacidade de adaptar a linguagem a
diferentes contextos, o que é especialmente importante em re-
dagdes de concursos publicos e exames, nos quais a repetigdo
excessiva de termos pode ser vista como uma limita¢do do reper-
toério linguistico do candidato.

A Importancia dos Antonimos e Sinonimos na Produgao
Textual

O emprego de anténimos e sinGnimos na construgdo de
textos é um recurso estilistico que permite ao autor variar a lin-
guagem, evitar monotonia e enriquecer a mensagem. Um texto
repleto de repeti¢cdes tende a se tornar cansativo e pouco envol-
vente para o leitor, ao passo que a alternancia de termos simila-
res e o uso de palavras opostas conferem dinamismo e elegancia
a escrita.

Por exemplo, ao escrever uma redagdo, em vez de repetir
a palavra “importante” diversas vezes, o autor pode substitui-la
por termos como “relevante”, “significativo” ou “fundamental”,
demonstrando, assim, um maior dominio da lingua e capacidade
de expressdo.

Além disso, a compreensdo de antdénimos é Util para a ela-
boragdo de argumentos. Em uma dissertagdo argumentativa, por
exemplo, o uso de termos opostos pode reforgar ideias ao con-
trastar pontos positivos e negativos, facilitando a defesa de um
ponto de vista.

Dicas para o Uso Eficiente de Antonimos e Sindnimos:

— Contexto é fundamental: Nem sempre uma palavra pode
ser substituida por um sinénimo sem alterar o sentido original
da frase. E essencial considerar o contexto em que a palavra esta
inserida antes de optar por um sinébnimo.

— Varie o vocabulario: Ao redigir um texto, evite a repetigdo
excessiva de palavras. Utilize sinGnimos para enriquecer a lingua-
gem e tornar o texto mais envolvente.

— Cuidado com os anténimos parciais: Nem sempre os an-
ténimos possuem um sentido totalmente oposto. Por exemplo,
“gquente” e “frio” sdo opostos, mas ha outros graus de tempera-
tura entre eles, como “morno” e “gelado”.

ol
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— Considere o nivel de formalidade: Nem todos os sindni-
mos sdo adequados para todos os contextos. Em textos formais,
como redagdes de concursos publicos, prefira sinbnimos mais
formais e evite girias ou expressdes coloquiais.

O uso consciente e estratégico de anténimos e sinénimos
aprimora a qualidade da comunicacdo, tornando-a mais eficaz,
rica e adaptada ao propdsito do discurso. Esses recursos, quan-
do bem aplicados, refletem um dominio aprofundado da lingua
portuguesa, contribuindo para uma expressao clara, precisa e
impactante.

— Hiponimos e Hiperénimos

Os conceitos de hipénimos e hiperénimos sdo essenciais
para compreender as relagGes de sentido e hierarquia entre pa-
lavras na lingua portuguesa. Essas relagdes semanticas ajudam a
organizar o vocabulario de forma mais ldgica e estruturada, per-
mitindo uma comunicagao mais clara e precisa.

Hiponimos: Palavras de Sentido Especifico

Os hiponimos sdo palavras que apresentam um sentido mais
especifico dentro de um campo semantico. Em outras palavras,
elas representam elementos que pertencem a uma categoria
maior e que compartilham caracteristicas em comum com ou-
tros elementos dessa mesma categoria. Os hiponimos ajudam a
detalhar e a especificar a comunicagdo, tornando-a mais precisa.

Exemplos de Hiponimos:

— Rosa, margarida e tulipa sdo hipénimos da categoria “flo-
res”.

— Cachorro, gato e hamster sdo hipénimos de “animais do-
mésticos”.

— Carro, moto e onibus sdo hiponimos de “veiculos”.

Os hipdnimos permitem que a comunicagao seja detalhada
e enriquecida, possibilitando que o falante ou escritor seja mais
especifico e preciso em suas colocagdes. Por exemplo, ao falar
“Eu gosto de flores”, estamos sendo genéricos, mas ao afirmar
“Eu gosto de rosas”, o sentido torna-se mais especifico e claro.

Hiperonimos: Palavras de Sentido Genérico

Os hiperonimos, por outro lado, sdo palavras de sentido
mais amplo e abrangente que englobam diversas outras palavras
que compartilham caracteristicas em comum. Eles representam
categorias gerais nas quais os hiponimos se encaixam. Os hipero-
nimos permitem generalizar e agrupar informacgdes, sendo muito
Uteis para resumir ideias e conceitos.

Exemplos de Hiperdnimos:

- Flores é o hiperénimo que abrange rosa, margarida e tu-
lipa.

— Animais domeésticos é o hiperénimo que inclui cachorro,
gato e hamster.

—Veiculos é o hiperénimo que abrange carro, moto e 6nibus.

Ao utilizar hiperénimos, é possivel simplificar a comunica-
¢do e evitar repeticdes desnecessdrias, especialmente quando
queremos referir-nos a um grupo de itens ou conceitos de forma
mais geral.
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Diferenca entre Hiponimos e Hiper6nimos

A principal diferenga entre hipdnimos e hiperénimos reside
no grau de especificidade. Os hipénimos sdo mais especificos
e detalhados, enquanto os hiperénimos sdao mais genéricos e
abrangentes. A relagdo entre hiponimos e hiperénimos é hierdr-
quica, pois o hiperénimo estd sempre em um nivel superior ao
dos hipénimos na cadeia de significados.

Essa relacdo é semelhante a ideia de uma “arvore” semanti-
ca: o hiperénimo seria o “tronco” que dd origem a vérios “galhos”,
que sdo os hipénimos. Essa analogia ajuda a entender como as
palavras se conectam e organizam em campos de sentido.

Diferenca entre Hiperdnimos e Substantivos Coletivos

E importante ndo confundir hiperénimos com substantivos
coletivos, pois, embora ambos indiqguem uma ideia de conjunto,
eles desempenham papéis diferentes na lingua.

— Substantivo Coletivo: refere-se a um grupo ou conjunto de
elementos de uma mesma natureza, como “cardume” (grupo de
peixes) ou “alcateia” (grupo de lobos).

— Hiperénimo: é uma palavra de sentido mais amplo que en-
globa outras palavras com sentidos mais especificos, sem neces-
sariamente representar um conjunto.

Por exemplo, “fruta” é um hiperénimo que abrange mac3,
banana e laranja, mas ndo se trata de um substantivo coletivo,
pois ndo indica um grupo de frutas. Ja o termo “pomar” é um
substantivo coletivo, pois se refere a um conjunto de arvores fru-
tiferas.

A Importancia de Hiponimos e Hiper6nimos na Comunica-
¢ao

A compreensdo e o uso adequado de hipénimos e hipero-
nimos sdo essenciais para enriquecer a producgdo textual e a in-
terpretacdo de textos. Ao empregar esses conceitos de maneira
consciente, é possivel variar o nivel de generalidade ou especifi-
cidade da linguagem, adaptando-se ao contexto e ao objetivo da
comunicagao.

Na redagdo de textos, especialmente em concursos publicos,
0 uso desses termos pode demonstrar dominio da lingua e ca-
pacidade de estruturar ideias de forma clara e légica. Por exem-
plo, ao escrever um texto sobre “animais domésticos”, o uso de
hiponimos (cachorro, gato, papagaio) permite que o texto seja
mais rico em detalhes e informativo. Por outro lado, o uso de
hiperénimos pode ajudar a resumir ideias e a evitar repeticdes,
mantendo a coesdo e a fluidez do texto.

Dicas para o Uso de Hiponimos e Hiper6nimos:

— Escolha o nivel de especificidade adequado: Em textos
formais ou informativos, os hipénimos ajudam a fornecer deta-
Ihes importantes. J& em textos mais genéricos ou de cardter in-
trodutdrio, os hiperénimos sdo mais apropriados.

— Utilize hiperénimos para evitar repeti¢ées: Quando preci-
sar mencionar um grupo de palavras vdrias vezes em um texto,
use o hiperénimo para evitar a repeti¢do e tornar a escrita mais
fluida.

— Seja claro ao usar hipénimos: Quando desejar especificar
algo, opte por hiponimos para garantir que a mensagem seja pre-
cisa e clara.
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- Pratique a identificacdo dessas relagbes: Para aprimorar
sua compreensao, tente identificar hiponimos e hiperénimos em
textos que voceé |é. Isso reforgara sua habilidade de reconhecer e
aplicar essas relagbes em suas préprias produgdes.

O dominio dos conceitos de hiponimos e hiperénimos con-
tribui para uma comunicagdo mais efetiva, enriquecendo a ca-
pacidade de expressdo e compreensdo. Ao compreender as nu-
ances de sentido entre palavras mais especificas e mais gerais,
o estudante desenvolve um repertdrio mais amplo e uma maior
habilidade em adaptar seu discurso a diferentes contextos e pro-
positos comunicativos.

— Conotagao e Denotagao

A distingdo entre conotagdo e denotagdo é um dos aspec-
tos mais importantes da Semantica, pois revela como as palavras
podem assumir diferentes significados dependendo do contex-
to em que sdao empregadas. Esses dois conceitos sdo essenciais
para entender a linguagem de maneira mais aprofundada e para
interpretar corretamente o sentido de textos, especialmente em
exames de concursos publicos, onde a andlise semantica é bas-
tante exigida.

Denotagao: O Sentido Literal

A denotacdo refere-se ao sentido literal, objetivo e diciona-
rizado de uma palavra. E a interpretacio mais comum e imediata
que um termo possui, sendo usada de forma precisa e despro-
vida de qualquer ambiguidade ou subjetividade. Na linguagem
denotativa, as palavras mantém o significado que consta nos di-
cionarios, sem alteragdo ou variagdo de sentido.

Exemplo de Denotagao:

— “0 gato subiu no telhado.”

— Aqui, a palavra “gato” é usada em seu sentido literal, refe-
rindo-se ao animal felino que subiu no telhado. Ndo ha nenhuma
interpretagdo além do que a palavra originalmente representa.

A linguagem denotativa é mais comum em textos técnicos,
cientificos, jornalisticos e informativos, onde a clareza e a obje-
tividade sdo fundamentais. Nesses tipos de textos, o emprego
da denotagdo garante que a mensagem seja compreendida de
forma precisa, sem margem para interpretagdes dubias.

Conotacgao: O Sentido Figurativo

A conotacdo, por outro lado, é o uso da palavra em sentido
figurado ou simbdlico, indo além do significado literal. Na lingua-
gem conotativa, o significado das palavras depende do contexto
em que estdo inseridas, podendo assumir diferentes nuances,
interpretagdes e associagdes de ideias.

A conotacdo é bastante comum em textos literarios, poé-
ticos, propagandas e expressGes do cotidiano, onde a intengdo
é provocar emogGes, impressdes ou transmitir ideias de forma
mais subjetiva e criativa.

Exemplo de Conotagdo:

— “Jodo estd com um pepino para resolver.”

— Aqui, a palavra “pepino” ndo estd sendo usada no sentido
literal de vegetal, mas sim no sentido figurado de “problema” ou
“dificuldade”, indicando que Jodo enfrenta uma situagdo compli-
cada.

Outro exemplo seria a frase “Ela tem um coragdo de ouro”,
que ndo significa que a pessoa tem um drgdo feito de metal pre-
cioso, mas sim que ela é bondosa e generosa.
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Principio da regressao é uma abordagem que visa encontrar
um valor inicial requerido pelo problema com base em um valor
final fornecido. Em outras palavras, € um método utilizado para
resolver problemas de primeiro grau, ou seja, problemas que po-
dem ser expressos por equagdes lineares, trabalhando de forma
inversa, ou “de tras para frente”.

Esteja atento:

Vocé precisa saber transformar algumas operagdes:
Soma & a regressdo é feita pela subtragdo.
Subtragdo <> a regressdo é feita pela soma.
Multiplicagdo <= a regressdo é feita pela divisdo.
Divisdo <> a regressdo é feita pela multiplicacéo

Exemplo:
1. SENAI

O sr. Altair deu muita sorte em um programa de capitaliza-

¢do bancdrio. Inicialmente, ele apresentava um saldo devedor
X no banco, mas resolveu depositar 500 reais, o que cobriu sua
divida e ainda Ihe sobrou uma certa quantia A. Essa quantia A,
ele resolveu aplicar no programa e ganhou quatro vezes mais do
que tinha, ficando entdo com uma quantia B. Uma segunda vez,

o sr. Altair resolveu aplicar no programa, agora a quantia B que
possuia, e novamente saiu contente, ganhou trés vezes o valorin-
vestido. Ao final, ele passou de devedor para credor de um valor

de RS 3 600,00 no banco. Qual era o saldo inicial X do sr. Altair?
(A) -RS 350,00.
(B) -RS 300,00.
(C) -RS 200,00.
(D) -R$ 150,00.
(E) -RS 100,00.

Resolugao:

Devemos partir da Ultima aplicacdo. Sabemos que a ultima

aplicagdo é 3B, logo:

3B =3600 - B =3600/3 > B=1200

A 12 aplicagdo resultou em B e era 4A: B = 4A - 1200 = 4A
- A=1200/4 > A=300

A é o saldo que sobrou do pagamento da divida X com os 500
reais: A=500-X - 300 =500-X -

-X =300 — 500 = -X = -200. (-1) = X = 200.

Como o valor de X representa uma divida representamos  turado e, por isso, valido. Entretanto, isso ndo implica na verdade

- das premissas ou da conclusdo.

com o sinal negativo: a divida era de RS -200,00.

Resposta: C.
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LOGICA DEDUTIVA, ARGUMENTATIVA E QUANTITATIVA “

LOGICA ARGUMENTATIVA

Um argumento refere-se a declaragdo de que um conjunto
de proposigdes iniciais leva a outra proposicdo final, que é uma
consequéncia das primeiras. Em outras palavras, um argumento
é a relagdo que conecta um conjunto de proposi¢des, denotadas

. como P1, P2,... Pn, conhecidas como premissas do argumento, a
i uma proposi¢ao Q, que é chamada de conclusdo do argumento.

premissas

p‘;ﬂ

— conclusbes

Exemplo:

P1: Todos os cientistas sdo loucos.
P2: Martiniano é louco.

Q: Martiniano € um cientista.

O exemplo fornecido pode ser denominado de Silogismo,

i que é um argumento formado por duas premissas e uma con-

clusdo.

Quando se trata de argumentos ldgicos, nosso interesse re-
side em determinar se eles sdo validos ou invalidos. Portanto,
vamos entender o que significa um argumento vélido e um argu-

. mento invalido.

Argumentos Validos

Um argumento é considerado vdlido, ou legitimo, quando a
conclusdo decorre necessariamente das propostas apresentadas.

Exemplo de silogismo:

P1: Todos os homens sdo passaros.

P2: Nenhum pdssaro é animal.

C: Logo, nenhum homem é animal.

Este exemplo demonstra um argumento logicamente estru-
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Importante enfatizar que a classificacdo de avaliagdo de um

argumento é a sua estrutura ldgica, e ndo o teor de suas propos- :

tas ou conclusdes. Se a estrutura for formulada corretamente, o
argumento é considerado valido, independentemente da veraci-
dade das propostas ou das conclusoes.

Como determinar se um argumento é valido?

A validade de um argumento pode ser verificada por meio
de diagramas de Venn, uma ferramenta extremamente Util para
essa finalidade, frequentemente usada para analisar a ldgica de

argumentos. Vamos ilustrar esse método com o exemplo men-
cionado acima. Ao afirmar na afirmagdo P1 que “todos os ho-

mens sdo passaros”, podemos representar esta afirmacdo da
seguinte forma:

Conjunto
dos passaros

Note-se que todos os elementos do conjunto menor (ho- :

mens) estdo contidos no conjunto maior (passaros), diminuindo
que todos os elementos do primeiro grupo pertencem também
ao segundo. Esta é a forma padrdo de representar graficamente
a afirmagdo “Todo A é B”: dois circulos, com o menor dentro do
maior, onde o circulo menor representa o grupo classificado apds
a expressdo “Todo”.

Quanto a afirmagdo “Nenhum pdssaro é animal”, a palavra-

-chave aqui é “Nenhum”, que transmite a ideia de completa se-
paragdo entre os dois conjuntos incluidos.

Conjunto dos

Conjunto dos

Passaros Animais

A representagdo grafica da afirmagdo “Nenhum A é B” sem-
pre consistirda em dois conjuntos distintos, sem sobreposicdo al-
guma entre eles.

Ao combinar as representagdes graficas das duas indicag¢des

mencionadas acima e analisa-las, obteremos:

ol
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Passaros

Ao analisar a conclusdo de nosso argumento, que afirma
“Nenhum homem é animal”, e compara-la com as representa-
¢Oes graficas das metas, questionamos: essa conclusdo decorre
logicamente das metas? Definitivamente, sim!

Percebemos que o conjunto dos homens estd completamen-
te separado do conjunto dos animais, diminuindo uma dissocia-

¢ ¢do total entre os dois. Portanto, concluimos que este argumento
. é valido.

Argumentos Invalidos

Um argumento é considerado invélido, também chamado de
ilegitimo, mal formulado, falacioso ou sofisma, quando as pro-
postas apresentadas ndo sdo capazes de garantir a verdade da
conclusdo.

Por exemplo:

P1: Todas as criangas gostam de chocolate.

P2: Patricia ndo é criancga.

C: Logo, Patricia ndo gosta de chocolate.

Este exemplo ilustra um argumento invalido ou falacioso,
pois as premissas ndo estabelecem de maneira conclusiva a ve-
racidade da conclus3o. E possivel que Patricia aprecie chocolate,
mesmo ndo sendo crianga, uma vez que a proposta inicial ndo

: limite o gosto por chocolate exclusivamente para criangas.

Para demonstrar a invalidez do argumento supracitado, utili-
zaremos diagramas de conjuntos, tal como foi feito para provar a
validade de um argumento valido. Iniciaremos com as primeiras
metas: “Todas as criangas gostam de chocolate”.

Pessoas que gostam
de chocolate

Examinemos a segunda premissa: “Patricia ndo é crianga”.
Para obrigar, precisamos referenciar o diagrama criado a partir
da primeira localizagdo e determinar a localizagdo possivel de
Patricia, levando em consideragdo o que a segunda localizagao
estabelece.
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Fica claro que Patricia ndo pode estar dentro do circulo que representa as criangas. Essa € a Unica restricdo imposta pela segunda
colocagdo. Assim, podemos deduzir que existem duas posi¢oes possiveis para Patricia no diagrama:

19) Fora do circulo que representa o conjunto maior;

29) Dentro do conjunto maior, mas fora do circulo das criangas. Vamos analisar:

Pessoas que gostam
de chocolate

PATRICIA PATRICTA

Finalmente, passemos a andlise da conclusdo: “Patricia ndo gosta de chocolate”. Ora, o que nos resta para sabermos se este ar-
gumento é vélido ou ndo, é justamente confirmar se esse resultado (se esta conclusdo) é necessariamente verdadeiro!

— E necessariamente verdadeiro que Patricia ndo gosta de chocolate? Olhando para o desenho acima, respondemos que nao!
Pode ser que ela ndo goste de chocolate (caso esteja fora do circulo), mas também pode ser que goste (caso esteja dentro do circulo)!
Enfim, o argumento é invalido, pois as premissas ndo garantiram a veracidade da conclusdo!

Métodos para valida¢gdo de um argumento

Vamos explorar alguns métodos que nos ajudardo a determinar a validade de um argumento:

12) Diagramas de conjuntos: ideal para argumentos que contenham as palavras “todo”, “algum” e “nenhum” ou suas conven-
¢Oes como “cada”, “existe um”, etc. referéncias nas indicagdes.

29) Tabela-verdade: recomendada quando o uso de diagramas de conjuntos ndo se aplica, especialmente em argumentos que
envolvem conectores légicos como “ou”, “e”, “=” (implica) e “¢>” (se e somente se) . O processo inclui a criagdo de uma tabela que
destaca uma coluna para cada premissa e outra para a conclusdo. O principal desafio deste método é o aumento da complexidade
com o acréscimo de proposi¢des simples.

32) Operagoes légicas com conectivos, assumindo posigées verdadeiras: aqui, partimos do principio de que as premissas sdo
verdadeiras e, através de operagdes logicas com conectivos, buscamos determinar a veracidade da conclusdo. Esse método oferece
um caminho rapido para demonstrar a validade de um argumento, mas é considerado uma alternativa secundaria a primeira opgdo.

42°) Operagoes logicas considerando propostas verdadeiras e conclusdes falsas: este método ¢é util quando o anterior nio forne-
ce uma maneira direta de avaliar o valor légico da conclusao, solicitando, em vez disso, uma andlise mais profunda e, possivelmente,
mais complexa.

Em sintese, temos:

Deve ser usado quando: | Nao deve ser usado quando:

Utilizacdo dos Dia- O argumento apresentar ~
oz : - O argumento ndo apresentar
1° método gramas (circunferén- | as palavras todo, nenhum, .
- tais palavras.
cias). ou algum
Em qualquer caso, mas
~ referencialmente quan- O argumento ndo apresen-
. Construgdo das tabe- P - > . v
2° método Ias-S/erdade do o argumento tiver no tar trés ou mais proposicdes
' maximo duas proposicdes simples.
simples.
O 1°método ndo puder
. ser empregado, e houver
Considerando as S . .
premissas verdadeiras uma premissa que seja Nenhuma premissa for uma
°mé o ma pr icdo simples; r icdo simpl m
3° método e testando a conclusio | UMa Proposicdo simples; proposicdo simples ou uma
) ou conjungao.
verdadeira.

que esteja na forma de
uma conjuncao (e).
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RACIOCINIO LOGICO E MATEMATICA

0 1° método ser emprega-

- oA do, e a conclusdo tiver a A conclusdo ndo for uma
Verificar a existéncia de forma de uma proposicdao roposicao simples, nem uma
4° método conclusdo falsa e prem- imples: proposi¢ é’ POsIg ples, dici
issas verdadeiras simples; ou estiver na esjungdo, nem uma condicio-
) forma de uma condicional nal.

(se...entdo...).

Exemplo: diga se o argumento abaixo é valido ou invélido:
(pAQ)>r

~r
“pV~q

Resolugao:

12 Pergunta:o argumento inclui as expressdes “todo”, “algum”, ou “nenhum”? Se uma resposta negativa, isso exclui a aplicagdo
do primeiro método, levando-nos a considerar outras opgoes.

22 Pergunta: o argumento é composto por, no maximo, duas proposi¢des simples? Caso a resposta seja negativa, o segundo
método também é descartado da analise.

32 Pergunta: alguma das propostas consiste em uma proposi¢do simples ou em uma conjungao? Se afirmativo, como no caso da
segunda proposigdo ser (~r), podemos proceder com o terceiro método. Se desejarmos explorar mais opgoes, temos obrigagdes com
outra pergunta.

42 Pergunta: a conclusdo é formulada como uma proposigdo simples, uma disjungdo, ou uma condicional? Se a resposta for posi-
tiva, e a conclusdo para uma disjuncdo, por exemplo, temos a opcdo de aplicar o método quarto, se assim escolhermos.

Vamos seguir os dois caminhos: resolveremos a questdo pelo 32 e pelo 42 método.

Analise usando o Terceiro Método a partir do principio de que as premissas sao verdadeiras e avalie a veracidade da conclusdo,
dessa forma, sera obtido:

22 Premissa: Se ~r é verdade, isso implica que r é falso.

12 Premissa: se (p A g) = r é verdade, e ja estabelecemos que r é falso, isso nos leva a concluir que (p A gq) também deve ser
falso. Uma conjuncao é falsa quando pelo menos uma das proposi¢Ges é falsa ou ambas sdo. Portanto, ndo conseguimos determinar
os valores especificos de p e g com esta abordagem. Apesar da aparéncia inicial de adequacdo, o terceiro método ndo nos permite
concluir definitivamente sobre a validade do argumento.

Analise usando o Quarto Método considerando a conclusdo como falsa e as premissas como verdadeiras, chegaremos a:

Conclusdo: Se ~pv ~q é falso, entdo tanto p quanto g sdo verdadeiros. Procedemos ao teste das propostas sob a suposi¢cdo de
sua verdade:

12 Premissa: Se (pAq) —» r é considerado verdadeiro, e p e q sdo verdadeiros, a situagdo condicional também é verdadeira, o que
nos leva a concluir que r deve ser verdadeiro.

22 Premissa) Com r sendo verdadeiro, encontramos um conflito, pois isso tornaria ~r falso. Contudo, nesta andlise, o objetivo é
verificar a coexisténcia de posi¢Ges verdadeiras com uma conclusdo falsa. A auséncia dessa coexisténcia indica que o argumento é
valido. Portanto, concluimos que o argumento ¢é valido sob o método quarto.

LOGICA DE PRIMEIRA ORDEM

Alguns argumentos utilizam proposi¢cdes que empregam quantificadores, essenciais em proposi¢Ges categdricas para estabele-
cer uma relagdo consistente entre sujeito e predicado. O foco é na coeréncia e no sentido da proposicdo, independentemente de sua
veracidade.

As formas comuns incluem:

Todo A é B.

Nenhum A é B.

Algum A é B.

Algum A ndo é B. Aqui, “A” e “B” representam os termos ou caracteristicas envolvidas nas proposi¢oes categoricas.

Classificagdo de uma proposi¢ao categorica de acordo com o tipo e a relagdo

As proposicGes categdricas podem ser diferenciadas observando dois critérios essenciais: qualidade e quantidade ou extensao.

— Qualidade: esse concurso distingue as proposi¢des categdricas em afirmativas ou negativas, baseando-se na natureza da afir-
magao feita.

— Oferta ou extensao: esta classificagdo é denominada como proposi¢des categdricas, como universais ou particulares, depen-
dendo do quantificador do destinatario na proposigao.
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CONHECIMENTOS GERAIS

DOMINIO DE TOPICOS RELEVANTES DE DIVERSAS AREAS, TAIS COMO: POLITICA, ECONOMIA, GEOGRAFIA, CIENCIAS,
SOCIEDADE, EDUCACAO, TECNOLOGIA, ENERGIA, RELACOES INTERNACIONAIS, DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL,
SEGURANCA, ARTES E LITERATURA E SUAS VINCULACOES HISTORICAS A NiVEL MUNICIPAL, REGIONAL, NACIONAL E
INTERNACIONAL

Dentre todas as disciplinas com as quais concurseiros e estudantes de todo o pais se preocupam, a de atualidades tem se tornado
cada vez mais relevante. Quando pensamos em matematica, lingua portuguesa, biologia, entre outras disciplinas, inevitavelmente
as colocamos em um patamar mais elevado que outras que nos parecem menos importantes, pois de algum modo nos é ensinado a
hierarquizar a relevancia de certos conhecimentos desde os tempos de escola.

No, entanto, atualidades é o Unico tema que insere o individuo no estudo do momento presente, seus acontecimentos, eventos
e transformagdes. O conhecimento do mundo em que se vive de modo algum deve ser visto como irrelevante no estudo para concur-
sos, pois permite que o individuo va além do conhecimento técnico e explore novas perspectivas quanto a conhecimento de mundo.

Em sua grande maioria, as questdes de atualidades em concursos sdo sobre fatos e acontecimentos de interesse publico, mas
podem também apresentar conhecimentos especificos do meio politico, social ou econémico, sejam eles sobre musica, arte, politica,
economia, figuras publicas, leis etc. Seja qual for a area, as questbes de atualidades auxiliam as bancas a peneirarem os candidatos e
selecionarem os melhores preparados ndo apenas de modo técnico.

Sendo assim, estudar atualidades é o ato de se manter constantemente informado. Os temas de atualidades em concursos sao
sempre relevantes. E certo que hem todas as noticias que vocé vé na televisdo ou ouve no radio aparecem nas questdes, manter-se
informado, porém, sobre as principais noticias de relevancia nacional e internacional em pauta é o caminho, pois sdo debates de
extrema recorréncia na midia.

O grande desafio, nos tempos atuais, é separar o joio do trigo. Com o grande fluxo de informagdes que recebemos diariamente, é
preciso filtrar com sabedoria o que de fato se esta consumindo. Por diversas vezes, os meios de comunicagdo (TV, internet, radio etc.)
adaptam o formato jornalistico ou informacional para transmitirem outros tipos de informagao, como fofocas, vidas de celebridades,
futebol, acontecimentos de novelas, que ndo devem de modo algum serem inseridos como parte do estudo de atualidades. Os inte-
resses pessoais em assuntos deste cunho ndo sdo condenaveis de modo algum, mas sdo triviais quanto ao estudo.

Ainda assim, mesmo que tentemos nos manter atualizados através de revistas e telejornais, o fluxo interminavel e ininterrupto
de informagdes veiculados impede que saibamos de fato como estudar. Apostilas e livros de concursos impressos também se tornam
rapidamente desatualizados e obsoletos, pois atualidades é uma disciplina que se renova a cada instante.

O mundo da informagdo estd cada vez mais virtual e tecnolégico, as sociedades se informam pela internet e as compartilham
em velocidades incalculaveis. Pensando nisso, a editora prepara mensalmente o material de atualidades de mais diversos campos do
conhecimento (tecnologia, Brasil, politica, ética, meio ambiente, jurisdi¢do etc.) na “Area do Cliente”.

L34, o concurseiro encontrard um material completo de aula preparado com muito carinho para seu melhor aproveitamento. Com
o material disponibilizado online, vocé podera conferir e checar os fatos e fontes de imediato através dos veiculos de comunicag¢ado
virtuais, tornando a ponte entre o estudo desta disciplina tdo fluida e a veracidade das informagdes um caminho certeiro.

ANOTACOES
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NOCOES DE INFORMATICA

NOCOES BASICAS DO COMPUTADOR, PRINCIPAIS COM-
PONENTES DE UM PC E PERIFERICOS (VISAO DO USUA-
RIO)

O hardware sdo as partes fisicas de um computador. Isso
inclui a Unidade Central de Processamento (CPU), unidades de
armazenamento, placas made, placas de video, memoria, etc..

cameras, etc.

Para que todos esses componentes sejam usados apropria-
damente dentro de um computador, é necessario que a funcio-
nalidade de cada um dos componentes seja traduzida para algo
pratico. Surge entdo a fungdo do sistema operacional, que faz o
intermédio desses componentes até sua fungado final, como, por

exemplo, processar os cédlculos na CPU que resultam em uma :
imagem no monitor, processar os sons de um arquivo MP3 e
mandar para a placa de som do seu computador, etc. Dentro do
sistema operacional vocé ainda terd os programas, que do fun-

cionalidades diferentes ao computador.

— Gabinete
Também conhecido como torre ou caixa, é a estrutura que

abriga os componentes principais de um computador, como a
placa-made, processador, meméria RAM, e outros dispositivos

internos. Serve para proteger e organizar esses componentes, - L
P P & & P ’  elas usam eletricidade. Essa eletricidade usada tem como uma

além de facilitar a ventilagao.

Gabinete

Editora o
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— Processador ou CPU (Unidade de Processamento Cen-

- tral)

E o cérebro de um computador. E a base sobre a qual é cons-

¢ truida a estrutura de um computador. Uma CPU funciona, basi-

camente, como uma calculadora. Os programas enviam calculos
para o CPU, que tem um sistema préprio de “fila” para fazer os
calculos mais importantes primeiro, e separar também os cal-
culos entre os nucleos de um computador. O resultado desses
calculos é traduzido em uma agdo concreta, como por exemplo,

Outras partes extras chamados componentes ou dispositivos = aplicar uma edicdo em uma imagem, escrever um texto e as le-

periféricos incluem o mouse, impressoras, modems, scanners, : tras aparecerem no monitor do PC, etc. A velocidade de um pro-

© cessador estd relacionada a velocidade com que a CPU é capaz

de fazer os calculos.

— Cooler
Quando cada parte de um computador realiza uma tarefa,

consequéncia a geracdo de calor, que deve ser dissipado para
que o computador continue funcionando sem problemas e sem
engasgos no desempenho. Os coolers e ventoinhas sdo respon-
saveis por promover uma circulagcdo de ar dentro da case do CPU.
Essa circulagdo de ar provoca uma troca de temperatura entre o
processador e o ar que ali estd passando. Essa troca de tempe-

. ratura provoca o resfriamento dos componentes do computador,
© mantendo seu funcionamento intacto e prolongando a vida util
¢ das pecgas.

141
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— Placa-mae — Placas de video

Se o CPU é o cérebro de um computador, a placa-mae é o Sdo dispositivos responsaveis por renderizar as imagens para
esqueleto. A placa mae é responsdvel por organizar a distribui- | serem exibidas no monitor. Elas processam dados graficos e os
¢do dos cdlculos para o CPU, conectando todos os outros com- : convertem em sinais visuais, sendo essenciais para jogos, edigdo
ponentes externos e internos ao processador. Ela também é res- | de video e outras aplicagdes graficas intensivas.
ponsavel por enviar os resultados dos calculos para seus devidos
destinos. Uma placa mée pode ser on-board, ou seja, com com-
ponentes como placas de som e placas de video fazendo parte
da prdépria placa mae, ou off-board, com todos os componentes
sendo conectados a ela.

Placa de video

— Memoéria RAM

Random Access Memory ou Memoria de Acesso Randémico
é uma mem©ria volatil e rdpida que armazena temporariamente
os dados dos programas que estdo em execug¢do no computador.
Ela perde o contetido quando o computador é desligado.

Placa-mde

— Fonte
A fonte de alimentagdo é o componente que fornece ener-
gia elétrica para o computador. Ela converte a corrente alternada Memdria RAM
(AC) da tomada em corrente continua (DC) que pode ser usada
pelos componentes internos do computador. — Meméria ROM
Read Only Memory ou Memdria Somente de Leitura é uma
memoria ndo volatil que armazena permanentemente as instru-
¢Oes bdasicas para o funcionamento do computador, como o BIOS
. (Basic Input/Output System ou Sistema Basico de Entrada/Saida).
Ela ndo perde o conteddo quando o computador é desligado.

— Memodria cache

Esta € uma memadria muito rdpida e pequena que armazena
temporariamente os dados mais usados pelo processador, para
acelerar o seu desempenho. Ela pode ser interna (dentro do pro-
cessador) ou externa (entre o processador e a memoria RAM).

Fonte
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— Barramentos
Os barramentos sdo componentes criticos em computadores que facilitam a comunicagdo entre diferentes partes do sistema,
como a CPU, a memoria e os dispositivos periféricos. Eles sdo canais de comunicagdo que suportam a transferéncia de dados. Existem
varios tipos de barramentos, incluindo:
— Barramento de Dados: Transmite dados entre a CPU, a memdria e outros componentes.
— Barramento de Enderego: Determina o local de memdria a partir do qual os dados devem ser lidos ou para o qual devem
ser escritos.
— Barramento de Controle: Carrega sinais de controle que dirigem as opera¢des de outros componentes.

— Periféricos de entrada, saida e armazenamento
Sdo dispositivos externos que se conectam ao computador para adicionar funcionalidades ou capacidades.
Sdo classificados em:
- Periféricos de entrada: Dispositivos que permitem ao usudrio inserir dados no computador, como teclados, mouses, scan-
ners e microfones.

Periféricos de entrada

— Periféricos de saida: Dispositivos que permitem ao computador transmitir dados para o usuario, como monitores, impres-
soras e alto-falantes.

Periféricos de saida

Editora o,
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— Periféricos de entrada e saida: Dispositivos que po-

dem receber dados do computador e enviar dados para ele,
. te para consumo de conteldo, como navegagdo na web, leitura

como drives de disco, monitores touchscreen e modems.

Periféricos de entrada e saida

— Periféricos de armazenamento: dispositivos usados
para armazenar dados de forma permanente ou temporaria,

como discos rigidos, SSDs, CDs, DVDs e pen drives.

Periféricos de armazenamento

Tipos de computadores

— Desktops: sdo computadores pessoais projetados para uso
em um Unico local, geralmente composto por uma torre ou ga-
binete que contém os componentes principais, como processa-
dor, memoria e disco rigido, conectados a um monitor, teclado
e mouse.

— Laptops (Notebooks): sdo computadores portateis com-

mas sao projetados para facilitar o transporte e o uso em dife-
rentes locais.

ol

NOCOES DE INFORMATICA

Tablets: sdo dispositivos portateis com tela sensivel ao to-
que, menores e mais leves que laptops, projetados principalmen-

de livros eletronicos e reprodugdo de midia.

— Smartphones: sdo dispositivos moveis com capacidades
de computagdo avangadas, incluindo acesso a Internet, aplica-
tivos de produtividade, cdmeras de alta resolugdo, entre outros.

— Servidores: sdo computadores projetados para fornecer
servigos e recursos a outros computadores em uma rede, como
armazenamento de dados, hospedagem de sites, processamento

: de e-mails, entre outros.

— Mainframes: sdo computadores de grande porte projeta-
dos para lidar com volumes massivos de dados e processamento
de transagOes em ambientes corporativos e institucionais, como
bancos, companhias aéreas e agéncias governamentais.

— Supercomputadores: sao os computadores mais podero-
sos e avangados, projetados para lidar com cdlculos complexos e
intensivos em dados, geralmente usados em pesquisa cientifica,
modelagem climatica, simulag¢des e analise de dados.

ROTINAS PRINCIPAIS PARA O USO DO AMBIENTE OPE-
RACIONAL WINDOWS 11

O Microsoft Windows 11 representa a mais recente iteragdo
da famosa série de sistemas operacionais da Microsoft.
Langado como sucessor do Windows 10, o Windows 11 foi

i projetado para oferecer uma experiéncia de usuario aprimorada,

juntamente com melhorias no desempenho, segurancga e funcio-
nalidades.

Além disso, a Microsoft introduziu uma série de mudangas
no design, tornando o Windows 11 visualmente distinto em rela-
¢do as versoOes anteriores.

Recursos do Windows 11

— Nova interface de usudrio: o Windows 11 traz uma inter-
face de usuario redesenhada, com um novo menu Iniciar no cen-
tro da barra de tarefas, cantos arredondados, icones renovados
e uma barra de tarefas simplificada. Essa mudanca visa fornecer
uma aparéncia mais moderna e coesa.

— Compatibilidade de aplicativos: o Windows 11 é projetado
para ser compativel com a maioria dos aplicativos e programas
disponiveis para o Windows 10. Além disso, a Microsoft traba-

. Ihou para melhorar a compatibilidade com aplicativos Android
pactos que oferecem as mesmas funcionalidades de um desktop,

por meio da Microsoft Store.

— Desempenho aprimorado: a Microsoft afirma que o Win-
dows 11 oferece melhor desempenho em comparagdo com seu
antecessor, gragas a otimizagdes no nucleo do sistema operacio-
nal e suporte a hardware mais recente.

— Mudangas no Snap Layouts e Snap Groups: as funcionali-
dades de organizagdo de janelas no Windows 11 foram aprimora-

© das com o Snap Layouts e Snap Groups, facilitando a organizag¢do
: de aplicativos e janelas abertas em vdrios monitores.

— Widgets: o Windows 11 introduz widgets que fornecem
informagdes personalizadas, como noticias, clima e calendario,
diretamente na area de trabalho.

— Integra¢dao do Microsoft Teams: o Microsoft Teams € in-
tegrado ao sistema operacional, facilitando a comunicagdo e a
colaboragao.

Editora
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LEGISLACAO ESPECIFICA

LEI ORGANICA DO MUNICiPIO DE SANTA MARGARIDA;
PLANO DE CARGO, CARREIRA E REMUNERACAO DOS
SERVIDORES PUBLICOS MUNICIPAIS DE SANTA MARGA-
RIDA-MG

Prezado(a),

A lei indicada no edital ndo foi disponibilizada a editora. :
Indicamos contato com a organizadora para ter acesso ao :
material e caso tenhamos uma atualizagdo nesse sentido, a :
apostila sera retificada! :

Bons estudos!

ANOTACOES
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ASPECTOS LEGAIS E POLITICOS DA

ORGANIZACAO DA EDUCACAO BRASILEIRA

DIRETRIZES CURRICULARES NACIONAIS E SUAS IMPLI-
CAGOES NA PRATICA PEDAGOGICA

Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais da Educagao Basica
A necessidade de definigdo de Diretrizes Curriculares Nacio-
nais Gerais para a Educagdo Basica estd posta pela emergéncia
da atualizagdo das politicas educacionais que consubstanciem o
direito de todo brasileiro a formagdo humana e cidada e a forma-

¢do profissional, na vivencia e convivéncia em ambiente educati- - 343 3 elaboracio deste Parecer, inicialmente, foi constituida

vo. Tem estas Diretrizes por objetivos:

| — sistematizar os principios e diretrizes gerais da Educagdo
Basica contidos na Constituicdo, na LDB e demais dispositivos
legais, traduzindo-os em orientagGes que contribuam para asse-
gurar a formagdo bdsica comum nacional, tendo como foco os
sujeitos que ddo vida ao curriculo e a escola;

Il — estimular a reflexado critica e propositiva que deve subsi-
diar a formulagdo, execugdo e avaliagdo do projeto politico-pe-
dagdgico da escola de Educagdo Basica;

Ill — orientar os cursos de formagdo inicial e continuada de
profissionais — docentes, técnicos, funcionarios - da Educagdo
Basica, os sistemas educativos dos diferentes entes federados e
as escolas que os integram, indistintamente da rede a que per-
tengam.

Nesse sentido, as Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais
para a Educacgdo Basica visam estabelecer bases comuns nacio-

nais para a Educagdo Infantil, o Ensino Fundamental e o Ensino

sentar, a partir das quais os sistemas federal, estaduais, distrital
e municipais, por suas competéncias préprias e complementa-
res, formulardo as suas orientagOes assegurando a integragdo
curricular das trés etapas sequentes desse nivel da escolarizacdo,
essencialmente para compor um todo organico.

Além das avaliagGes que ja ocorriam assistematicamente,
marcou o inicio da elaboragdo deste Parecer, particularmente, a

Indicagdo CNE/CEB no 3/2005, assinada pelo entdo conselheiro :

da CEB, Francisco Aparecido Corddo, na qual constava a proposta
de revisdo das Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagdo
Infantil e para o Ensino Fundamental. Nessa Indicagdo, justifi-
cava-se que tais Diretrizes encontravam-se defasadas, segundo
avaliagdao nacional sobre a matéria nos ultimos anos, e superadas
em decorréncia dos Ultimos atos legais e normativos, particular-
mente ao tratar da matricula no Ensino Fundamental de criangas

de 6 (seis) anos e consequente ampliagdo do Ensino Fundamen- :

que a nova redagdo do inciso | do artigo 208 da nossa Carta
Magna, dada pela Emenda Constitucional no 59/2009, assegu-
ra Educagdo Basica obrigatdria e gratuita dos 4 aos 17 anos de
idade, inclusive a sua oferta gratuita para todos os que a ela ndo
tiveram acesso na idade prépria.

Editora o
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Nesta perspectiva, o processo de formulagdo destas Diretri-

. zes foi acordado, em 2006, pela Camara de Educac¢do Basica com

- as entidades: Forum Nacional dos Conselhos Estaduais de Edu-

cacdo, Unido Nacional dos Conselhos Municipais de Educagdo,
Conselho dos Secretarios Estaduais de Educagdo, Unido Nacional
dos Dirigentes Municipais de Educacdo, e entidades representa-
tivas dos profissionais da educacdo, das instituicdes de formacgdo
de professores, das mantenedoras do ensino privado e de pes-
quisadores em educagao.

Para a definicdo e o desenvolvimento da metodologia des-

uma comissdo que selecionou interrogacdes e temas estimula-
dores dos debates, a fim de subsidiar a elabora¢do do documen-
to preliminar visando as Diretrizes Curriculares Nacionais para a
Educagdo Basica, sob a coordenagdo da entdo relatora, conse-
Iheira Maria Beatriz Luce. (Portaria CNE/CEB no 1/2006)

A comissdo promoveu uma mobilizagdo nacional das dife-
rentes entidades e instituicbes que atuam na Educag¢do Basica

© no Pais, mediante:

| — encontros descentralizados com a participacdo de Mu-
nicipios e Estados, que reuniram escolas publicas e particulares,
mediante audiéncias publicas regionais, viabilizando ampla efe-
tivacdo de manifestagoes;

Il — revisGes de documentos relacionados com a Educagdo
Basica, pelo CNE/CEB, com o objetivo de promover a atualizacdo
motivadora do trabalho das entidades, efetivadas, simultanea-
mente, com a discussdo do regime de colaboragdo entre os sis-

2 - ¢ temas educacionais, contando, portanto, com a participagdo dos
Médio, bem como para as modalidades com que podem se apre-

conselhos estaduais e municipais.

Inicialmente, partiu-se da avaliagdo das diretrizes destina-
das a Educacgdo Basica que, até entdo, haviam sido estabelecidas
por etapa e modalidade, ou seja, expressando-se nas Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Educagdo Infantil; para o Ensino
Fundamental; para o Ensino Médio; para a Educacdo de Jovens e

© Adultos; para a Educagdo do Campo; para a Educacdo Especial; e

. para a Educagdo Escolar Indigena.

Ainda em novembro de 2006, em Brasilia, foi realizado o
Seminario Nacional Curriculo em Debate, promovido pela Se-
cretaria de Educacdo Basica/MEC, com a participagdo de repre-
sentantes dos Estados e Municipios. Durante esse Seminario, a
CEB realizou a sua trigésima sessdo ordinaria na qual promoveu
Debate Nacional sobre as Diretrizes Curriculares para a Educagao
Basica, por etapas. Esse debate foi denominado Coléquio Na-

- e . cional sobre as Diretrizes Curriculares Nacionais. A partir desse
tal para 9 (nove) anos de duragdo. Imprescindivel acrescentar '

uca'

evento e dos demais que o sucederam, em 2007, e considerando
a alteracdao do quadro de conselheiros do CNE e da CEB, criou-
-se, em 2009, nova comissdo responsavel pela elaboracdo des-
sas Diretrizes, constituida por Adeum Hilario Sauer (presidente),
Clelia Brandao Alvarenga Craveiro (relatora), Raimundo Moacir
Mendes Feitosa e Jose Fernandes de Lima (Portaria CNE/CEB no
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2/2009). Essa comissdo reiniciou os trabalhos ja organizados pela
comissdo anterior e, a partir de entdo, vem acompanhando os
estudos promovidos pelo MEC sobre curriculo em movimento,
no sentido de atuar articulada e integradamente com essa ins-
tancia educacional.

Durante essa trajetdria, os temas considerados pertinentes
a matéria objeto deste Parecer passaram a se constituir nas se-
guintes ideias-forca:

| — as Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais para a Educa-
¢do Basica devem presidir as demais diretrizes curriculares espe-
cificas para as etapas e modalidades, contemplando o conceito
de Educacdo Basica, principios de organicidade, sequencialidade
e articulagdo, relagdo entre as etapas e modalidades: articula-
¢ao, integragdo e transigao;

Il — o papel do Estado na garantia do direito a educagdo de
qualidade, considerando que a educac¢do, enquanto direito ina-
liendvel de todos os cidaddos, e condigao primeira para o exer-
cicio pleno dos direitos: humanos, tanto dos direitos sociais e
econdmicos quanto dos direitos civis e politicos;

Il — a Educagdo Basica como direito e considerada, contex-
tualizadamente, em um projeto de Nagdo, em consonancia com
0s acontecimentos e suas determinagdes historicosociais e poli-
ticas no mundo;

IV — a dimensdo articuladora da integragdo das diretrizes
curriculares compondo as trés etapas e as modalidades da Edu-
cacdo Basica, fundamentadas na indissociabilidade dos concei-
tos referenciais de cuidar e educar;

V — a promogao e a ampliagdo do debate sobre a politica
curricular que orienta a organizacao da Educagdo Bdsica como
sistema educacional articulado e integrado;

VI —a democratizagdo do acesso, permanéncia e sucesso es-
colar com qualidade social, cientifica, cultural;

VIl —a articulagdo da educagdo escolar com o mundo do tra-
balho e a pratica social;

VIl —a gestdo democratica e a avaliagao;

IX — a formagdo e a valorizagdo dos profissionais da educa-
¢do;

X — o financiamento da educagdo e o controle social.

Ressalte-se que o momento em que estas Diretrizes Curricu-
lares Nacionais Gerais para a Educag¢do Basica estdo sendo ela-
boradas e muito singular, pois, simultaneamente, as diretrizes
das etapas da Educacdo Basica, também elas, passam por avalia-
¢do, por meio de continua mobilizacdo dos representantes dos
sistemas educativos de nivel nacional, estadual e municipal. A
articulagdo entre os diferentes sistemas flui num contexto em
gue se vivem:

| — os resultados da Conferencia Nacional da Educagdo Ba-
sica (2008);

Il — os 13 anos transcorridos de vigéncia da LDB e as inu-
meras alteragdes nela introduzidas por varias leis, bem como a
edicdo de outras leis que repercutem nos curriculos da Educagao
Basica;

IIl — o penultimo ano de vigéncia do Plano Nacional de Edu-
cacdo (PNE), que passa por avaliagdo, bem como a mobilizacdo
nacional em torno de subsidios para a elaboragdo do PNE para o
periodo 2011-2020;
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IV — a aprovagdo do Fundo de Manutenc¢do e Desenvolvi-
mento da Educagdo Bdsica e de Valorizagdo dos Professores da
Educagdo (FUNDEB), regulado pela Lei no 11.494/2007, que fixa
percentual de recursos a todas as etapas e modalidades da Edu-
cagdo Basica;

V — a criagdo do Conselho Técnico Cientifico (CTC) da Educa-
¢do Basica, da Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de
Nivel Superior do Ministério da Educagdo (Capes/MEC);

VI —a formulagdo, aprovagao e implantagdo das medidas ex-
pressas na Lei no 11.738/2008, que regulamenta o piso salarial
profissional nacional para os profissionais do magistério publico
da Educacdo Basica;

VIl — a criagdo do Férum Nacional dos Conselhos de Edu-
cagdo, objetivando pratica de regime de colaboragdo entre o
CNE, o Férum Nacional dos Conselhos Estaduais de Educagdo e a
Unido Nacional dos Conselhos Municipais de Educagao;

VIl —ainstitui¢do da politica nacional de formagao de profis-
sionais do magistério da Educagdo Basica (Decreto no 6.755, de
29 de janeiro de 2009);

IX — a aprovacgdo do Parecer CNE/CEB no 9/2009 e da Re-
solugdo CNE/CEB no 2/2009, que institui as Diretrizes Nacionais
para os Planos de Carreira e Remuneragdo dos Profissionais do
Magistério da Educagdo Bdsica Publica, que devem ter sido im-
plantados ate dezembro de 2009;

X —as recentes avaliagdes do PNE, sistematizadas pelo CNE,
expressas no documento Subsidios para Elaboragdo do PNE Con-
siderag0es Iniciais. Desafios para a Constru¢do do PNE (Portaria
CNE/CP no 10/2009);

Xl — a realizagdo da Conferencia Nacional de Educagdo (CO-
NAE), com o tema central “Construindo um Sistema Nacional
Articulado de Educacgdo: Plano Nacional de Educagdo — Suas Di-
retrizes e Estratégias de A¢do”, tencionando propor diretrizes e
estratégias para a constru¢do do PNE 2011-2020;

Xl — a relevante alteragdo na Constituicdo, pela promulga-
¢do da Emenda Constitucional no 59/2009, que, entre suas me-
didas, assegura Educacgdo Basica obrigatdria e gratuita dos 4 aos
17 anos de idade, inclusive a sua oferta gratuita para todos os
que a ela ndo tiveram acesso na idade prépria; assegura o aten-
dimento ao estudante, em todas as etapas da Educagdo Basica,
mediante programas suplementares de material didatico-esco-
lar, transporte, alimentagdo e assisténcia a saude, bem como re-
duz, anualmente, a partir do exercicio de 2009, o percentual da
Desvinculagdo das Receitas da Unido incidente sobre os recursos
destinados a manutengdo e ao desenvolvimento do ensino.

Para a comissdo, o desafio consistia em interpretar essa re-
alidade e apresentar orientagGes sobre a concepgdo e organiza-
¢do da Educagdo Basica como sistema educacional, segundo trés
dimensdes basicas: organicidade, sequencialidade e articulagdo.
Dispor sobre a formagdo bdsica nacional relacionando-a com
a parte diversificada, e com a preparagdo para o trabalho e as
praticas sociais, consiste, portanto, na formulagdo de principios
para outra légica de diretriz curricular, que considere a formagdo
humana de sujeitos concretos, que vivem em determinado meio
ambiente, contexto histérico e sociocultural, com suas condicdes
fisicas, emocionais e intelectuais.

Este Parecer deve contribuir, sobretudo, para o processo de
implementagado pelos sistemas de ensino das Diretrizes Curricu-
lares Nacionais especificas, para que se concretizem efetivamen-
te nas escolas, minimizando o atual distanciamento existente

Editora
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entre as diretrizes e a sala de aula. Para a organizag¢do das orien-
tacOes contidas neste texto, optou-se por enuncia-las seguindo
a disposi¢do que ocupam na estrutura estabelecida na LDB, nas
partes em que ficam previstos os principios e fins da educagdo
nacional; as orientagdes curriculares; a formagdo e valorizagdo
de profissionais da educacgdo; direitos a educacdo e deveres de
educar: Estado e familia, incluindo-se o Estatuto da Crianca e do
Adolescente (ECA) Lei no 8.069/90 e a Declaragdo Universal dos
Direitos Humanos. Essas referéncias levaram em conta, igual-
mente, os dispositivos sobre a Educagdo Basica constantes da
Carta Magna que orienta a Nagdo brasileira, relatérios de pes-
quisas sobre educagdo e produgGes tedricas versando sobre so-
ciedade e educacdo.

Veja o Parecer na integra acessando:

http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_do-
cman&view=download&alias=5367-pceb007-10&category_slu-
g=maio-2010-pdf&Itemid=30192

MINISTERIO DA EDUCAGAO
CONSELHO NACIONAL DE EDUCAGAO
CAMARA DE EDUCAGAO BASICA
RESOLUGAO Ne 4, DE 13 DE JULHO DE 2010 (*)

Define Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais para a
Educag¢do Bdsica.

O Presidente da Camara de Educagdo Basica do Conse-
lho Nacional de Educagdo, no uso de suas atribuicGes legais, e
de conformidade com o disposto na alinea “c” do § 12 do ar-
tigo 92 da Lei n? 4.024/1961, com a redagdo dada pela Lei n2
9.131/1995, nos artigos 36, 36- A, 36-B, 36-C, 36-D, 37, 39, 40,
41 e 42 da Lei n? 9.394/1996, com a redagdo dada pela Lei n?
11.741/2008, bem como no Decreto n2 5.154/2004, e com fun-
damento no Parecer CNE/CEB n? 7/2010, homologado por Des-
pacho do Senhor Ministro de Estado da Educagdo, publicado no
DOU de 9 de julho de 2010.

RESOLVE:

Art. 12 A presente Resolugdo define Diretrizes Curriculares
Nacionais Gerais para o conjunto organico, sequencial e articu-
lado das etapas e modalidades da Educagdo Basica, baseando-
-se no direito de toda pessoa ao seu pleno desenvolvimento, a
preparagdo para o exercicio da cidadania e a qualificagdo para
o trabalho, na vivéncia e convivéncia em ambiente educativo, e
tendo como fundamento a responsabilidade que o Estado brasi-
leiro, a familia e a sociedade tém de garantir a democratizagdo
do acesso, a inclusdo, a permanéncia e a conclusdo com sucesso
das criancgas, dos jovens e adultos na instituicdo educacional, a
aprendizagem para continuidade dos estudos e a extensdo da
obrigatoriedade e da gratuidade da Educagao Basica.
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TiTULO |
OBJETIVOS

Art. 22 Estas Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais para a
Educagdo Basica tém por objetivos:

| - sistematizar os principios e as diretrizes gerais da Educa-
¢do Basica contidos na Constituicdo, na Lei de Diretrizes e Bases
da Educacgdo Nacional (LDB) e demais dispositivos legais, tradu-
zindo-os em orientagdes que contribuam para assegurar a for-
macdo basica comum nacional, tendo como foco os sujeitos que
dédo vida ao curriculo e a escola;

Il - estimular a reflexdo critica e propositiva que deve subsi-
diar a formulagdo, a execucgdo e a avaliacdo do projeto politico-
-pedagdgico da escola de Educagdo Basica;

Il - orientar os cursos de formagdo inicial e continuada de
docentes e demais profissionais da Educagdo Basica, os sistemas
educativos dos diferentes entes federados e as escolas que os
integram, indistintamente da rede a que pertengam.

Art. 32 As Diretrizes Curriculares Nacionais especificas para
as etapas e modalidades da Educagdo Basica devem evidenciar
o seu papel de indicador de opgGes politicas, sociais, culturais,
educacionais, e a fungdo da educagdo, na sua relagdo com um
projeto de Nagdo, tendo como referéncia os objetivos constitu-
cionais, fundamentando-se na cidadania e na dignidade da pes-
soa, 0 que pressupde igualdade, liberdade, pluralidade, diversi-
dade, respeito, justica social, solidariedade e sustentabilidade.

TiTULO Il
REFERENCIAS CONCEITUAIS

Art. 42 As bases que ddo sustentacdo ao projeto nacional de
educacgdo responsabilizam o poder publico, a familia, a socieda-
de e a escola pela garantia a todos os educandos de um ensino
ministrado de acordo com os principios de:

| - igualdade de condig¢bes para o acesso, inclusao, perma-
néncia e sucesso na escola;

Il - liberdade de aprender, ensinar, pesquisar e divulgar a
cultura, o pensamento, a arte e o saber;

Il - pluralismo de ideias e de concepg¢bes pedagdgicas;

IV - respeito a liberdade e aos direitos;

V - coexisténcia de instituicdes publicas e privadas de ensi-
no;

VI - gratuidade do ensino publico em estabelecimentos ofi-
ciais;

VII - valorizagdo do profissional da educagdo escolar;

VIII - gestdo democratica do ensino publico, na forma da
legislagdo e das normas dos respectivos sistemas de ensino;

IX - garantia de padrdo de qualidade;

X - valorizagdo da experiéncia extraescolar;

Xl - vinculagdo entre a educagdo escolar, o trabalho e as
praticas sociais.

Art. 52 A Educagdo Basica é direito universal e alicerce in-
dispensavel para o exercicio da cidadania em plenitude, da qual
depende a possibilidade de conquistar todos os demais direitos,
definidos na Constituicdo Federal, no Estatuto da Crianca e do
Adolescente (ECA), na legislagdo ordinaria e nas demais disposi-
¢Oes que consagram as prerrogativas do cidaddo.
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Art. 62 Na Educacdo Basica, é necessario considerar as di-
mensdes do educar e do cuidar, em sua inseparabilidade, bus-
cando recuperar, para a fungdo social desse nivel da educagao, a
sua centralidade, que é o educando, pessoa em formagdo na sua
esséncia humana.

TiTULO 1Nl
SISTEMA NACIONAL DE EDUCACAO

Art. 72 A concepgdo de educagdo deve orientar a institucio-
nalizagdo do regime de colaboragdo entre Unido, Estados, Dis-
trito Federal e Municipios, no contexto da estrutura federativa
brasileira, em que convivem sistemas educacionais autdnomos,
para assegurar efetividade ao projeto da educag¢do nacional,
vencer a fragmentacado das politicas publicas e superar a desarti-
culagdo institucional.

§ 19 Essa institucionalizagdo é possibilitada por um Sistema
Nacional de Educagdo, no qual cada ente federativo, com suas
peculiares competéncias, é chamado a colaborar para transfor-
mar a Educagdo Basica em um sistema organico, sequencial e
articulado.

§ 22 O que caracteriza um sistema é a atividade intencional
e organicamente concebida, que se justifica pela realizagdo de
atividades voltadas para as mesmas finalidades ou para a concre-
tizagcdo dos mesmos objetivos.

§ 32 0 regime de colaboragdo entre os entes federados pres-
supde o estabelecimento de regras de equivaléncia entre as fun-
¢Oes distributiva, supletiva, normativa, de supervisdo e avaliagao
da educagdo nacional, respeitada a autonomia dos sistemas e
valorizadas as diferengas regionais.

TiTULO IV
ACESSO E PERMANENCIA PARA
A CONQUISTA DA QUALIDADE SOCIAL

Art. 82 A garantia de padrdo de qualidade, com pleno aces-
so, inclusdo e permanéncia dos sujeitos das aprendizagens na
escola e seu sucesso, com redugdo da evasdo, da retencgdo e
da distor¢cdo de idade/ano/série, resulta na qualidade social da
educagdo, que é uma conquista coletiva de todos os sujeitos do
processo educativo.

Art. 92 A escola de qualidade social adota como centralidade
o estudante e a aprendizagem, o que pressupGe atendimento
aos seguintes requisitos:

| - revisdo das referéncias conceituais quanto aos diferentes
espacos e tempos educativos, abrangendo espagos sociais na es-
cola e fora dela;

Il - consideragdo sobre a inclusdo, a valorizagdo das dife-
rencas e o atendimento a pluralidade e a diversidade cultural,
resgatando e respeitando as vdrias manifestacdes de cada co-
munidade;

Il - foco no projeto politico-pedagdgico, no gosto pela
aprendizagem e na avaliagdo das aprendizagens como instru-
mento de continua progressdo dos estudantes;

IV - inter-relacdo entre organizagéo do curriculo, do trabalho
pedagdgico e da jornada de trabalho do professor, tendo como
objetivo a aprendizagem do estudante;

V - preparagado dos profissionais da educagao, gestores, pro-
fessores, especialistas, técnicos, monitores e outros;
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VI - compatibilidade entre a proposta curricular e a infra-
estrutura entendida como espago formativo dotado de efetiva
disponibilidade de tempos para a sua utilizagdo e acessibilidade

VIl - integracgdo dos profissionais da educac¢do, dos estudan-
tes, das familias, dos agentes da comunidade interessados na
educacdo;

VIII - valorizagdo dos profissionais da educagdo, com progra-
ma de formacgdo continuada, critérios de acesso, permanéncia,
remunera¢do compativel com a jornada de trabalho definida no
projeto politico-pedagdgico;

IX - realizagdo de parceria com 6rgdos, tais como os de as-
sisténcia social e desenvolvimento humano, cidadania, ciéncia e
tecnologia, esporte, turismo, cultura e arte, saude, meio ambien-
te.

Art. 10. A exigéncia legal de definicdo de padrdes minimos
de qualidade da educagdo traduz a necessidade de reconhecer
gue a sua avaliagdo associa-se a a¢do planejada, coletivamente,
pelos sujeitos da escola.

§ 12 O planejamento das ag¢les coletivas exercidas pela es-
cola supde que os sujeitos tenham clareza quanto:

| - aos principios e as finalidades da educagdo, além do re-
conhecimento e da analise dos dados indicados pelo indice de
Desenvolvimento da Educagdo Basica (IDEB) e/ou outros indica-
dores, que o complementem ou substituam;

Il - a releviancia de um projeto politico-pedagdgico conce-
bido e assumido colegiadamente pela comunidade educacional,
respeitadas as multiplas diversidades e a pluralidade cultural;

Il - a riqueza da valorizagdo das diferengas manifestadas pe-
los sujeitos do processo educativo, em seus diversos segmentos,
respeitados o tempo e o contexto sociocultural;

IV - aos padrdes minimos de qualidade (Custo Aluno-Quali-
dade Inicial — CAQi);

§ 22 Para que se concretize a educagdo escolar, exige-se
um padrao minimo de insumos, que tem como base um inves-
timento com valor calculado a partir das despesas essenciais ao
desenvolvimento dos processos e procedimentos formativos,
que levem, gradualmente, a uma educacgéo integral, dotada de
qualidade social:

| - creches e escolas que possuam condi¢Ges de infraestrutu-
ra e adequados equipamentos;

Il - professores qualificados com remuneragdo adequada e
compativel com a de outros profissionais com igual nivel de for-
macdo, em regime de trabalho de 40 (quarenta) horas em tempo
integral em uma mesma escola;

Il - definicdo de uma relagdo adequada entre o nimero de
alunos por turma e por professor, que assegure aprendizagens
relevantes;

IV - pessoal de apoio técnico e administrativo que responda
as exigéncias do que se estabelece no projeto politico-pedagd-
gico.
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FUNDAMENTOS HISTORICOS E POLITICOS DA RECREA-
GAO E LAZER, SAUDE E QUALIDADE DE VIDA

ORIGENS E EVOLUGAO DA RECREAGAO E DO LAZER
A histéria da recreacdo e do lazer estd diretamente ligada

ao desenvolvimento das sociedades humanas. Desde os tem- ' da jornada de trabalho, permitindo que mais pessoas tivessem

pos mais remotos, o ser humano busca momentos de descan- tempo livre para atividades recreativas.

so, divertimento e socializagdo. A maneira como essas praticas
se organizaram ao longo do tempo reflete mudangas culturais,
econdmicas e politicas.

» Contexto Histdrico da Recreagao e do Lazer

Recreacgdo e Lazer na Antiguidade:

Nas primeiras civilizagdes, como Egito, Mesopotamia, Grécia
e Roma, as atividades recreativas estavam associadas tanto ao
entretenimento quanto a praticas religiosas e militares. Jogos,
dancas, festivais e competigdes fisicas eram comuns.

desenvolvimento do cidaddo. Os Jogos Olimpicos, por exemplo,
eram uma manifestacao cultural e esportiva que unia aspectos
religiosos e politicos. J4 em Roma, as arenas e os teatros promo-
viam espetdculos publicos para entreter a populagéo.

Idade Média e a Restri¢do ao Lazer:

Durante a Idade Média, a visdo crista da sociedade influen-
ciou o conceito de lazer. Muitas atividades recreativas foram li-
mitadas, pois o tempo livre deveria ser dedicado ao trabalho e

a fé. Entretanto, festivais religiosos e praticas como a caca e os . te para a saude fisica e mental, prevenindo doencas e promoven-

. do equilibrio emocional.

torneios de cavalaria mantiveram-se presentes entre a nobreza.

A populagdo camponesa, por sua vez, tinha pouco acesso ao
lazer estruturado, mas realizava festividades em datas religiosas
e folcldricas.

Renascimento e Revolugdo Industrial:

Com o Renascimento, houve uma revalorizagdo do corpo e

da cultura, levando ao ressurgimento de atividades recreativas,
incluindo a pratica de esportes e a valorizagdo das artes.
J4 a Revolugdo Industrial trouxe mudangas significativas para

o lazer. O crescimento das cidades e o aumento das jornadas de
trabalho reduziram o tempo disponivel para atividades recreati- :

vas, gerando a necessidade de regulamentacdo do tempo livre.
Assim, surgiram os primeiros movimentos em defesa do direito
ao lazer, especialmente para os trabalhadores.
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ATEB — Auxiliar Técnico da
Educacao Basica
> Politicas Publicas e Regulamentagdo do Lazer

Século XX e a Consolida¢do do Lazer como Direito:

No século XX, o lazer passou a ser reconhecido como um di-
reito social. O Estado comegou a investir na criagdo de espagos
publicos para o entretenimento, como parques, centros culturais
e esportivos. Além disso, surgiram politicas voltadas a redugdo

No Brasil, a Constituigdo Federal de 1988 estabeleceu o la-
zer como um direito fundamental, garantindo que o Estado deve
promover condigdes para seu acesso pela populagdo. Essa regu-
lamentagdo incentivou a criagdo de programas e politicas publi-

. cas voltadas ao lazer, como o desenvolvimento de areas de es-
¢ porte e cultura em comunidades de baixa renda.

> O Lazer no Mundo Contemporaneo
Atualmente, o lazer estd integrado ao estilo de vida da so-
ciedade. Com o avanco da tecnologia e das redes sociais, surgi-

‘ ram novas formas de entretenimento e recreagdo. Além disso,

- - . . - ha uma crescente valorizagdo do lazer como elemento essencial
Na Grécia Antiga, o lazer era considerado essencial para o

para a qualidade de vida, influenciando politicas urbanas, educa-
cionais e de saude.

O desafio atual é garantir que todas as pessoas tenham aces-
so ao lazer de maneira equitativa, respeitando a diversidade cul-

: tural e promovendo o bem-estar social.

SAUDE, QUALIDADE DE VIDA E LAZER
A relagdo entre saude, qualidade de vida e lazer é essencial
para o bem-estar humano. O lazer ndo apenas proporciona mo-
mentos de prazer e descanso, mas também contribui diretamen-

> Beneficios do Lazer para a Saude Fisica e Mental

Saude Fisica:

O lazer ativo, que envolve praticas esportivas e atividades ao
ar livre, € um dos principais aliados da saude fisica. Estudos indi-
cam que a pratica regular de atividades recreativas pode:

= Reduzir o risco de doengas cardiovasculares, hipertensao
e diabetes

= Melhorar a capacidade respiratéria e cardiovascular

= Ajudar no controle do peso e no fortalecimento muscular

= Aumentar a flexibilidade e a mobilidade, prevenindo lesGes
e problemas posturais
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O sedentarismo, por outro lado, esta diretamente relaciona-
do a diversas doengas crbnicas. Por isso, a Organizacdo Mundial
da Saude recomenda a pratica regular de atividades fisicas, in-
cluindo aquelas de carater recreativo.

Saude Mental e Emocional:

O lazer também é fundamental para o equilibrio mental.
Atividades prazerosas ajudam a reduzir os niveis de estresse e
ansiedade, promovem a socializa¢do e melhoram a autoestima.
Entre os beneficios psicolégicos do lazer, destacam-se:

= Liberagdo de hormonios do bem-estar, como endorfina e
serotonina

= Reducgdo do estresse e da fadiga mental

= Estimulo a criatividade e ao aprendizado

= Fortalecimento dos lagos sociais e familiares

= Prevencdo de transtornos como depressao e ansiedade

Além disso, momentos de lazer permitem a desconexdo das
responsabilidades diarias, proporcionando um tempo de descan-
SO necessario para a recuperacdo fisica e emocional.

» Impacto do Lazer na Qualidade de Vida

Qualidade de Vida e Equilibrio Entre Trabalho e Descanso:

O conceito de qualidade de vida esta relacionado a satisfa-
¢do pessoal, bem-estar fisico e emocional, e acesso a condi¢des
adequadas para viver de forma sauddvel. O lazer desempenha
um papel fundamental nesse equilibrio, pois possibilita o descan-
SO e a renovagao das energias.

Um dos desafios da sociedade moderna é conciliar trabalho
e lazer. Muitas pessoas enfrentam longas jornadas de trabalho, o
qgue pode comprometer sua qualidade de vida. Por isso, politicas
publicas e iniciativas empresariais voltadas para a valoriza¢do do
tempo livre sdo essenciais.

Lazer e Desenvolvimento Social:

O acesso ao lazer também é um fator de inclusdo social.
Quando ha infraestrutura adequada, como pragas, parques,
centros culturais e esportivos, a comunidade se beneficia de um
espaco de convivéncia que estimula a participagdo cidada e for-
talece os lagos sociais.

Além disso, atividades recreativas coletivas promovem a so-
cializagdo entre diferentes grupos, contribuindo para a redugdo
da violéncia e o fortalecimento da identidade cultural.

» A Importancia das Politicas Publicas para o Lazer e a Sau-
de

Para garantir que o lazer seja acessivel a todos, é fundamen-
tal que o poder publico invista na criagdo e manutencdo de espa-
¢os de convivéncia, atividades esportivas gratuitas e programas
culturais inclusivos. No Brasil, a Constituicdo Federal de 1988
reconhece o lazer como um direito social, o que refor¢a a neces-
sidade de politicas que promovam a qualidade de vida por meio
do acesso ao entretenimento e a recreagdo.

Dessa forma, a valorizagdo do lazer ndo deve ser vista ape-
nas como uma questdo de entretenimento, mas sim como um
fator essencial para a salide e o bem-estar da populagdo.

POLITICAS DE LAZER E INCLUSAO SOCIAL

O lazer é um direito social garantido pela Constituicdo Fede-
ral de 1988 e deve ser acessivel a toda a populagdo. Para isso, as
politicas publicas desempenham um papel fundamental ao pro-
mover ag¢des e investimentos que garantam espagos, programas
e oportunidades de lazer para diferentes grupos sociais.

Além de proporcionar bem-estar, o lazer contribui para a
inclusdo social, o fortalecimento da cidadania e a redugdo das
desigualdades.

» Lazer como Direito e Instrumento de Cidadania

O Reconhecimento do Lazer como Direito Social:

O Artigo 62 da Constituicdo Federal de 1988 inclui o lazer en-
tre os direitos sociais dos cidaddos, ao lado da educacdo, saude,
trabalho, moradia e seguranca. Isso significa que o Estado tem
o dever de garantir condigdes para que toda a populagdo tenha
acesso a atividades recreativas e culturais.

Além disso, a Lei Organica da Assisténcia Social (LOAS - Lei
n? 8.742/1993) reconhece a importancia do lazer no desenvolvi-
mento humano e no fortalecimento dos vinculos comunitarios.
O Estatuto da Crianga e do Adolescente (ECA - Lei n2 8.069/1990)
e o Estatuto do Idoso (Lei n2 10.741/2003) também reforcam o
direito ao lazer, garantindo sua promogdo por meio de politicas
publicas especificas.

O Papel do Lazer na Formagao da Cidadania:

O lazer ndo é apenas um momento de descanso, mas uma
oportunidade de exercicio da cidadania. Espagos publicos e ati-
vidades recreativas promovem a convivéncia entre diferentes
grupos sociais, estimulam a criatividade e fortalecem o senso de
pertencimento a comunidade. Além disso, o acesso ao lazer pode
influenciar positivamente na autoestima e no desenvolvimento
pessoal, principalmente para criangas, adolescentes e idosos.

» Acessibilidade e Democratizagao do Lazer

Desafios para a Inclusdo Social no Lazer:

Apesar de ser um direito garantido, muitas pessoas ainda
enfrentam dificuldades para acessar atividades de lazer. Entre os
principais desafios estdo:

= Falta de infraestrutura publica adequada, como pragas,
parques e centros culturais

= Desigualdade no acesso a espacos de lazer entre areas ur-
banas e rurais

= Barreiras econdmicas, que dificultam a participagdo em ati-
vidades pagas, como cinema, teatro e esportes

= Falta de politicas inclusivas para pessoas com deficiéncia,
idosos e grupos vulneraveis

Para superar esses desafios, é essencial que governos, em-
presas e a sociedade civil trabalhem juntos na criagdo de politicas
publicas eficientes.

Estratégias para a Democratizagdo do Lazer:

Entre as principais a¢gdes que podem contribuir para ampliar
0 acesso ao lazer e promover a inclusao social, destacam-se:

* Criagdo e manutencdo de espagos publicos de lazer, como
parques, pragas e centros culturais, garantindo infraestrutura
adequada e acessivel
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* Programas gratuitos de esporte e cultura, oferecendo ativi-
dades para diferentes faixas etarias e grupos sociais

* Incentivo a eventos culturais e esportivos comunitarios,
promovendo a participagdo popular e fortalecendo a identidade
cultural

* Adogdo de medidas de acessibilidade, garantindo que pes-
soas com deficiéncia possam usufruir de espacgos e atividades
recreativas

= Parcerias entre setor publico e privado, para ampliar as
oportunidades de lazer, incluindo a oferta de ingressos acessiveis
para atividades culturais e esportivas

» O Lazer Como Ferramenta de Transformagao Social

Quando bem planejado e acessivel, o lazer pode transfor-
mar realidades, proporcionando mais qualidade de vida e opor-
tunidades para toda a populagdo. Além de ser um fator essencial
para a saude e o bem-estar, o lazer contribui para a inclusdo so-
cial, ajudando a reduzir desigualdades e fortalecer lagos comu-
nitarios.

Dessa forma, investir em politicas publicas voltadas ao lazer
ndo é apenas uma questao de entretenimento, mas sim um com-
promisso com o desenvolvimento social e a cidadania.

APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO MOTOR, ATIVI-
DADES RECREATIVAS: TECNICAS PEDAGOGICAS E DIDA-
TICAS

APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO IMIOTOR NA EDUCA(}KO

» Conceitos de Aprendizagem Motora e Desenvolvimento
Motor

A aprendizagem motora refere-se ao processo continuo de
aquisicao e refinamento de habilidades motoras, resultante da
interagdo entre a experiéncia, a pratica e os fatores bioldgicos. Ja
o desenvolvimento motor é um processo progressivo de mudan-
¢as no comportamento motor ao longo da vida, influenciado por
fatores genéticos, ambientais e culturais.

A aprendizagem motora pode ser classificada como um pro-
cesso de longo prazo, no qual o individuo melhora seu desempe-
nho em uma determinada habilidade por meio da pratica e do
feedback. Esse processo envolve trés estagios principais:

= Estagio Cognitivo: o aprendiz compreende a nova habilida-
de e experimenta diferentes formas de execucdo

= Estagio Associativo: ocorre a melhora da coordenacdo e a
reducdo de erros

= Estagio Autonomo: a execugdo da habilidade torna-se mais
automatica e eficiente

Ja o desenvolvimento motor abrange desde os movimentos
reflexos do recém-nascido até o controle refinado de habilidades
motoras na fase adulta. Esse processo é essencial para a aqui-
sicdo de habilidades necessdrias a vida didria, ao esporte e as
atividades recreativas.

> Fases do Desenvolvimento Motor
O desenvolvimento motor ocorre de maneira sequencial e é
dividido em diferentes fases:
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CONHECIMENTOS ESPECIFICOS

Fase Reflexiva (0 a 1 ano):

Caracteriza-se pela predominancia de reflexos primitivos,
como o reflexo de suc¢do e o de preensao, fundamentais para a
sobrevivéncia do bebé.

Fase dos Movimentos Rudimentares (1 a 2 anos):

Os primeiros movimentos voluntarios comecam a surgir,
como engatinhar, levantar e andar. O controle postural também
comega a se desenvolver.

Fase dos Movimentos Fundamentais (2 a 7 anos):

As criangas aprimoram habilidades motoras basicas, como
correr, saltar, langar e agarrar. A pratica e o ambiente sdo funda-
mentais para o refinamento desses movimentos.

Fase dos Movimentos Especializados (a partir dos 7 anos):

Os movimentos fundamentais sdo combinados e refinados
para a realizagdo de atividades mais complexas, como esportes
e dangas.

A maturagdo do sistema nervoso, a experiéncia motora e
os estimulos ambientais sdo fatores determinantes no desen-
volvimento motor. Quanto maior a diversidade e qualidade dos
estimulos, melhor serd a adaptagdo do individuo as demandas
motoras do cotidiano.

> Influéncias no Desenvolvimento Motor

Diversos fatores influenciam a aprendizagem e o desenvol-
vimento motor, podendo ser divididos em internos e externos:

= Fatores Bioldgicos: incluem genética, crescimento e matu-
ragdo do sistema nervoso e muscular

= Fatores Ambientais: envolvem o contexto sociocultural, o
acesso a espagos para pratica de atividades motoras e a presenca
de estimulos adequados

= Fatores Cognitivos e Emocionais: a motivagdo, o interesse
e a autoconfianca afetam diretamente o engajamento e a pro-
gressdo no aprendizado motor

O papel do educador é fundamental na criagdo de oportu-
nidades que estimulem o desenvolvimento motor. Estratégias
como a variagdo de atividades, o uso de desafios progressivos e
o incentivo a experimentagdo motora ajudam no aprimoramento
das habilidades motoras em diferentes faixas etarias.

A aprendizagem e o desenvolvimento motor sdo processos
interligados que devem ser trabalhados de forma planejada no
ambiente escolar, promovendo a inclusdo, o bem-estar e a me-
Ihoria da qualidade de vida dos alunos.

ATIVIDADES RECREATIVAS NO PROCESSO DE ENSINO-APRENDI-
ZAGEM

» Importancia das Atividades Recreativas

As atividades recreativas desempenham um papel essen-
cial no processo de ensino-aprendizagem, pois proporcionam
momentos de lazer, interagdo social e desenvolvimento motor,
cognitivo e emocional. Além disso, tornam o aprendizado mais
dindmico e estimulante, favorecendo a motivagdo e a participa-
¢do dos alunos.

A recreagdo, quando inserida no contexto educacional, con-
tribui para:
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= O desenvolvimento motor: aprimorando habilidades como
coordenacdo, equilibrio e agilidade

= A socializagdo: promovendo o trabalho em equipe e a co-
operagao

= O desenvolvimento cognitivo: estimulando o raciocinio, a
criatividade e a tomada de decisdes

= O bem-estar emocional: reduzindo a ansiedade e o estres-
se por meio do prazer e da diversdo

No ambiente escolar, as atividades recreativas podem ser
aplicadas em diversas disciplinas, especialmente na Educagao Fi-
sica, contribuindo para a formacdo integral dos alunos.

> Tipos de Atividades Recreativas

As atividades recreativas podem ser classificadas de acordo
com seus objetivos e caracteristicas. Algumas das principais ca-
tegorias incluem:

Jogos Cooperativos:

Enfatizam a colaboragdo e a interagdo entre os participan-
tes, sem foco na competi¢do. Exemplos incluem brincadeiras em
grupo, desafios coletivos e jogos de confianga. Esses jogos aju-
dam a desenvolver habilidades socioemocionais e promovem a
inclusdo.

Brincadeiras Tradicionais:

Sdo atividades populares transmitidas de geracdo em gera-
¢do, como amarelinha, esconde-esconde, pega-pega e queima-
da. Essas brincadeiras auxiliam no desenvolvimento motor e cul-
tural dos alunos, além de estimular a criatividade e a imaginacao.

Atividades Sensoriais:

Estimulagdo dos sentidos por meio de jogos que envolvem
percepgdo tatil, auditiva e visual. Exemplos incluem brincadeiras
com texturas, sons e cores, que favorecem a consciéncia corporal
e espacial.

Desafios Motores:

Consistem em circuitos e percursos que exigem habilidades
motoras como equilibrio, for¢a e velocidade. Essas atividades sao
ideais para desenvolver a coordenagdao motora e incentivar a su-
peragdo de desafios.

A escolha do tipo de atividade recreativa deve levar em con-
sideracdo a faixa etdria dos alunos, seus interesses e os objetivos
pedagogicos estabelecidos.

» Aplicagdo das Atividades Recreativas na Educagdo Fisica

A Educacdo Fisica escolar desempenha um papel funda-
mental na aplicacdo das atividades recreativas, pois possibilita
um ambiente favoravel ao movimento, a experimentacdo e ao
aprendizado. Para que as atividades recreativas sejam eficazes
no ensino-aprendizagem, é importante seguir alguns principios
pedagdgicos:

* Planejamento adequado: as atividades devem ser organi-
zadas conforme os objetivos da aula e as necessidades dos alunos

= Inclusdo e acessibilidade: garantir que todos os alunos pos-
sam participar, independentemente de suas habilidades motoras

= Variagdo e adaptagdo: modificar regras e desafios para
manter o interesse e a motivagdo dos alunos

ol

= Enfoque ludico: priorizar o prazer e a diversdo, sem pres-
sionar os alunos com cobrangas excessivas de desempenho

Ao integrar as atividades recreativas ao ensino, o professor
pode estimular o desenvolvimento motor e cognitivo dos alunos
de forma natural e prazerosa, favorecendo um aprendizado mais
significativo e duradouro.

TECNICAS PEDAGOGICAS E DIDATICAS PARA O ENSINO DO
MOVIMENTO

> Principios Didaticos no Ensino do Movimento

O ensino do movimento exige estratégias pedagogicas que
favorecam a aprendizagem motora e a adaptacdo das habilida-
des dos alunos. Para isso, é fundamental que o professor com-
preenda e aplique principios didaticos que orientam o ensino
eficaz do movimento, tais como:

* Progressdo pedagdgica: o ensino deve ser estruturado do
simples para o complexo, garantindo que os alunos desenvolvam
habilidades gradualmente

= Repeticdo significativa: a pratica continua permite a fixa-
¢do e o aperfeicoamento dos movimentos

* Adaptacao e individualizagdo: as atividades devem consi-
derar as necessidades e os ritmos de aprendizagem dos alunos

* Feedback construtivo: fornecer orientagdes sobre a execu-
¢do dos movimentos auxilia na corre¢do e no aprimoramento das
habilidades motoras

* Motivagdo e engajamento: o uso de estratégias ludicas e
desafios adequados ao nivel dos alunos aumenta a participagdo
e o interesse pela aprendizagem

O planejamento didatico deve incluir uma variedade de mé-
todos e abordagens para atender as diferentes formas de apren-
dizagem e estimular o desenvolvimento motor de forma equili-
brada e inclusiva.

» Estratégias para a Aprendizagem Motora

As estratégias pedagogicas utilizadas no ensino do movi-
mento variam de acordo com os objetivos e a complexidade das
habilidades motoras a serem desenvolvidas. Algumas das princi-
pais abordagens incluem:

Demonstracdo e Modelagem:

A apresentagdo visual dos movimentos facilita a compre-
ensdo e a imita¢do pelos alunos. O professor deve demonstrar
corretamente as habilidades motoras e utilizar modelos de refe-
réncia para auxiliar a aprendizagem.

Feedback Correto:

A orientacdo durante a execugdo dos movimentos é essen-
cial para evitar erros e aperfeicoar as técnicas. O feedback pode
ser:

= Verbal: instrugdes diretas sobre os ajustes necessarios

= Visual: uso de espelhos ou gravagdes para que os alunos
observem seus proprios movimentos

= Tatil: corre¢Bes por meio do toque, quando necessario, res-
peitando os limites dos alunos
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